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EDITORIAL 


Vážení čtenáři, 


čtrnáct dnů je pryč a opět držíte v ruce výtisk Počítače pro každé- 
ho. Toto číslo je věnováno hlavně ekonomickým programům. Před- 
stavíme vám nejznámější účetní programy na našem trhu. Máte-li 
malou firmu, která ve svém účetnictví nemá příliš položek, najde- 
te zde i tipy, jak legálně získat účetnický program zdarma. Když 
už jsme u legálních programů -— firma Microsoft věnovala ceny do 
znalostní soutěže o legální software (zajímá-li vás to, nalistujte si 
stránku 31). Na své si přijdou i příznivci her: kromě (již tradiční) 
soutěže o hry od firmy JRC vás Milan Loucký seznámí 
s Pandořinou skříňkou. Velmi mile nás překvapil váš ohlas na se- 
riál o vytváření WWW stránek. Za všechny hezké dopisy a e-mai- 
ly děkujeme! 
V části „Jak na to“ najdete návod, jak vytvořit potisk na CD, poví- 
me si také něco o databázích. Zklamání nebudou ani příznivci Bal- 
tíka. Používáním cyklů se programy stávají přehlednějšími a snáze 
udržovatelnými. Tím výčet zajímavostí tohoto čísla samozřejmě 
nekončí, ale objevování dalších už nechám na vás. 

Hezký den 



































Odpovědi na dopisy čtenářů. Akademie E rl“ 





Netradiční „elcédéčko“, kancelářský balík zdarma, 4 
Vogel v desítce největších, dva nové mobilní 
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Při práci s delší tabulkou je výhodné zakázat posun 
některých řádků a sloupců. 
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Úvod do databází. 

Hesla ve Windows 19 
Co lze ve Windows ochránit heslem. 
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Odstranění souborů a jeho případné obnovení. 
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Vogel Publishing, s. r. o. 
- nejúspěšnější vyda- 
vatelství počítačových 
časopisů v roce 1999 


Vydavatelství Vogel Publishing, S. r. 0., 
je desáté největší vydavatelství v České 
republice. Podle přehledu celkových vý- 
sledků časopisových titulů a vydavatelů, 
který uveřejnil časopis pro distributory 
tisku IMPULS č. 2/2000, se vydavatel- 
ství Vogel Publishing umístilo v 1. desít- 
ce vydavatelů. 

Dosažená pozice je výsledkem vy- 
nikající práce členů všech týmů ve vy- 
davatelství. Vždyť měsíčníky LEVEL 
a CHIP jsou nejprodávanějšími časopi- 
sy o počítačích a počítačových hrách 
v ČR. Ve výsledkové listině prodeje 
všech časopisů na českém trhu za rok 
1999 se LEVEL s 2 CD propracoval na 
skvělé 14. místo (z 36. v roce 1998). 
CHIP s CD se umístil na vynikajícím 35. 
místě. Nový čtrnáctideník POČÍTAČ PRO 
KAŽDÉHO je nejprodávanější počítačo- 
vý titul pro počítačové začátečníky 
a běžné uživatele. 


Kancelářský balík zdarma 


Firma CHG Toshiba nabízí jako bonus 
při koupi jednoho ze tří modelů noteboo- 
ků (Satellite 2650XDVD, Satellite 
2140CDS nebo Satellite 2180CDT) 
zdarma kancelářský balík Corel Word- 
Perfect 8 Suit. 

Tento kancelářský balík firmy Corel 
obsahuje textový procesor Corel Word- 
Perfect 8, tabulkový procesor Corel 
Auattro Pro 8 pro tvorbu tabulek a grafů, 
program Corel Presentation 8, umožňu- 
jící tvorbu prezentací, a program Corel- 
CENTRAL (obsahuje kalendář, pláno- 
vač, seznam úkolů, adresář, záznam 
kontaktů a kartotéku). 





Sony Multiscan M151 


Netradiční „elcédéčko“ 


Multiscan M151 je nový LCD mo- 
nitor od firmy Sony. LCD je zkrat- 
ka slov Liguid Crystal Display (dis- 
plej s tekutými krystaly) a jde 
o technologii, která se využívá 
u plochých monitorů. LCD moni- 
tory mají oproti klasickým moni- 
torům několik výhod. Poskytují 
kvalitní a ostrý obraz a na pracov- 
ním stole zabírají málo místa. Je- 
jich nevýhodou je však mnohoná- 
sobně vyšší cena. 

Úhlopříčka monitoru má délku 
15,1 palce. Monitor můžete mít 
buď na podstavci, nebo ho lze 





nastavit do polohy „stojánku 
na fotografie“ (viz obrázek). 
Dokonce je možné zavěsit 
monitor i na rameno, připev- 
něné na zeď. Rozlišení displeje 
je 1024 x 768 pixelů. 
Základní vlastnosti monito- 
ru lze nastavovat pomocí ně- 
kolika tlačítek, umístěných na 
pravém boku (jas, kontrast, 
poloha a rozměry obrazu). 
Další speciální vlastnosti lze 





SONY MULTISCAN M151 








nastavit pomocí tzv. On-Screen 
menu. Jde o menu (nabídku), kte- 
ré se po stisknutí příslušného tla- 
čítka objeví na displeji. V tomto 
menu můžete detailně nastavovat 
různé parametry. 

Monitor Multiscan M151 vyho- 
vuje náročné normě 
TCO“99, což znamená, že 
spotřebovává méně ener- 
gie a vyřazuje malé množ- 
ství škodlivého elektro- 
magnetického záření. 

Tento monitor (hlavně 
vzhledem ke své vysoké 
ceně) není určen pro do- 
mácnosti, ale především 
pro náročnější využití ve 
větších firmách. Cena mo- 
nitoru je 63 228 Kč včet- 
ně DPH, 
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je prodejní katalog je specializovaný je určen především je nejprodávanější je magazín počítačo- 
výpočetní techniky měsíčník o sítích, prodejcům počítačový je nejkomplexnější vých her, každý měsíc 
vkládaný do všech telekomunikacích a distributorům měsíčník, průřez českým s dvěma CD a plnou 
titulů a službách výpočetní techniky vždy s CD-ROM strojírenstvím verzí hry 


Informace a objednávky předplatného - tel.: 02/2180 8942, 2180 8944, 2180 8946, e-mail: abonence ©vogel.cz 
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Monitory Targa 
s expresním servisem 


Firma Actebis Computer (prodávající 
v Česku monitory Targa) zřídila od no- 
vého roku bezplatnou infolinku (0800/ 
19 46 27), na které mohou zákazníci 
konzultovat své problémy s monitory 
Targa. 

Druhou novinkou je expresní 
a zrychlený servis. Na monitory Targa 
poskytuje společnost Actebis tříletou 
záruku. Nyní mají majitelé monitorů této 
značky nárok na expresní servis, jenž 
zaručuje výměnu vadného monitoru do 
2 dnů za nový, přičemž veškeré nákla- 
dy spojené s přepravou a výměnou mo- 
nitoru nese výrobce, tedy společnost 
Actebis. Tento typ servisu je poskyto- 
ván všem zaregistrovaným zákazníkům 
po dobu jednoho roku od koupě moni- 
toru. 

Zákazník, jenž se rozhodl, že svůj 
monitor nezaregistruje, nebo registrova- 
ný zákazník ve druhém a třetím roce zá- 
ruky mají nárok na zrychlený servis. Ten- 
to typ servisu zaručuje opravu monitoru 
Targa do 3 dnů od jeho převzetí servi- 
sem. Oprava monitoru a jeho návrat 
k zákazníkovi je plně hrazen společností 
Actebis, zákazník zajišťuje pouze cestu 
monitoru do servisního střediska. 
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Sagem RC 922 


Levný elegán 
Nový mobilní telefon RC 922 od 
francouzské firmy Sagem je určen 
pro sítě GSM 900. Elegantní 
a líbivý design je kladem telefo- 
nu, což je podpořeno ještě malý- 
mi rozměry 116 x 45 x 18 mm 
a nízkou hmotností 121 g. Poho- 
tovostní doba přesahuje při pou- 
žití standardní NiMH (niklmetal- 
hydridové) baterie 100 hodin. 
Kromě obvyklých funkcí je Sagem 
RC 922 vybaven také vibračním 
vyzváněním, pamětí na 100 tele- 
fonních čísel, hlasitým odposle- 
chem a třemi programovatelnými 
klávesami. Telefonu však chybějí 
některé funkce, jež dnes u nových 
telefonů začínáme považovat za 
standardní. Takovými funkcemi 
jsou například přenos dat nebo 
schopnost pracovat i v síti GSM 
1800. Absence obou zmíněných 
funkcí je ovšem vzhledem k nízké 
ceně telefonu omluvitelná. 
Příjmové vlastnosti telefonu jsou 
vynikající. Výdrž telefonu je výbor- 








Motorola m3888 


Novinka od firmy Motorola 


Nový mobilní telefon Motoro- 


la m3888 je tzv. duální telefon. 
To znamená, že umí využít 
frekvenci GSM 900 i DCS 
1800. Obě tyto frekvence 
bude podporovat síť Oskar 
(mobilní síť třetího operátora 
— firma Český Mobil). V létě 
budou obě frekvence využí- 
vat i stávající mobilní operá- 
toři RadioMobil a EuroTel. 
Výhoda duálního telefonu 
tkví v tom, že se mobil au- 
tomaticky přepne buď na jed- 
nu, nebo na druhou frekven- 
ci — podle toho, která 
frekvence je v určité lokalitě M 
silnější. Dochází tak k mnohem 
kvalitnější komunikaci. 

Mobilní telefon Motorola m3888 
má velký grafický displej, který je 
dobře čitelný za plného světla i za 
tmy (displej je podsvícen). Napá- 
jení zajišťuje NiMH (niklmetalhyd- 
ridová) baterie. Provozní doba te- 
lefonu (doba, po kterou se telefon 
používá) je 160 až 230 minut 








a doba pohotovostní 
(doba, po kterou se 
telefon nepoužívá) je 
80 — 120 hodin. 
Telefon má roz- 
měry 140 x 50 x 
27 mm a váží 168 
gramů. V současné 
době je mobilní te- 
lefon — Motorola 
M3888 nabízen spo- 
lečností RadioMobil 
v sadě Twist za 
5199 Kč 
DPE. 


včetně 


MOTOROLA M3888 


——.. —— 


mobilní telefon 

Výrobce: Motorola. 

Rozměry: 140 x 50 x 27 mm. 
Hmotnost: 168 gramů. 
Pohotovostní doba: 80 až 120 hodin. 
Provozní doba: 160 až 230 minut. 
Cena včetně DPH: 5499 Kč. 


SAGEM RC 922 


— 


mobilní telefon 

Výrobce: Sagem. 

Rozměry: 116 x 45 x 18 mm. 
Hmotnost: 121 gramů. 
Pohotovostní doba: 100 hodin. 
Cena včetně DPH: 4999 Kč. 


ná, ovládání má sice své chybič- 
ky, ale obecně řečeno, je praktic- 
ké. 

Telefon se prodává v několika 
barvách, takže žlutá na našem 
obrázku nemusí být nutně vývo- 
lenou barvou. V sadě Paegas Twist 


za něj zaplatíte 4999 Kč včetně 
DPH. 
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PŘIZNÁNÍ 
k dani z nemovitostí na rok 
podl zákona č 598192 Sb, o dn z nemoviosíve znění 


L oooiL 
Údaje poplatnoví 








ForrmaFil|er 


Wwww.magicware.cz 


MAGICWARE s.r.o., tel: 02 / 210 82 603, 22 22 17 74 
fax: 02 / 210 82 301, e-mail: hotline(©Amagicware.cz 


SR: LAURA s.r.o., tel: 0858 / 68 56 798 
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ČN 


program najdete 
na PPK CD 1/*000 


l 


Na PPK CD 1/2000 - 
naleznete tyto účetní 
programy: 

« Money 6.6 (freeware), 


« Money 2000 Start 
(demoverze), 


* Pohoda 4 Start 
(demoverze), 


« ABRA Classic 
2.05.08 (demoverze), 


* WinStrom 2.03 
(demoverze). 
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Učetnictví na počítači 


Jestliže začínáte podnikat, a hodláte si sami vést dokonce 1 účetnictví, 
pak jste otočili na správnou stránku. Přinášíme vám malý přehled 
nejznámějších českých účetních programů. 


Pryč jsou doby, kdy jediným po- 
mocníkem účetního byla tužka, 
kalkulačka a hromada nepřehled- 
ných účetních knih. Dnes mají 
účetní situaci o mnoho jednoduš- 
ší — pomáhá jim počítač spolu 
s účetním programem. 

Na kvalitě účetního programu 
hodně záleží. Měl by být nejen pře- 
hledný a snadno ovladatelný, ale 
především by firma (která tento 
program vyvíjí) měla být úspěšná. 
Pokud totiž tvůrce vašeho účetní- 
ho programu zkrachuje, nebudete 
se moci na něj obrátit v případě 
problémů, a co je nejhorší, nebu- 
dou vyvíjeny další verze a vám 
nezbude nic jiného než přejít na 
nový účetní program jiné firmy 
(což vás vyjde mnohem dráž). Pro- 
to vám doporučujeme, abyste vý- 
běru nového účetního programu 
věnovali zvýšenou pozornost; vy- 
hnete se tak komplikacím v bu- 
doucnu. 


Stereo 


Klasikou mezi ekonomickými soft- 
wary pracujícími pod operačním 
systémem MS-DOS je Stereo 6 fir- 
my KASTNER software. Stereo 6 
je určeno především pro menší fir- 
my účtující v soustavě podvojné- 
ho účetnictví. Kromě základní účet- 
ní agendy včetně evidence DPH 
nabízí Stereo 6 také moduly pro evi- 
denci majetku, zboží, materiálu 
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a výrobků ve skladech, mzdovou 
agendu a možnost sledování a vy- 
řizování fakturace a korespon- 
dence. Jednotlivé moduly jsou vzá- 
jemně provázány a tím je zrychlena 
veškerá účetní evidence. 

Nevýhody prostředí MS-DOS 
vyvažují nízké nároky na hardwa- 
re používaný k vedení účetnictví 
(postačí počítač řady 486 se4 MB 
paměti). 

Společnost KASTNER software 
však také nabízí produkty pracují- 
cí ve Windows. V průběhu letoš- 
ního roku by se na trhu měly ob- 
JEVU ÝDTOSTAM V SŤe R80 2000 — 
jednoduché účetnictví a Stereo 
2000 — podvojné účetnictví. Vel- 
mi zajímavým produktem je Se- 
reo 2000 — domácí účetnictví, je- 
muž se budeme věnovat v článku 
na následující stránce. 


Money 2000 


Jedním z nejrozšířenějších ekono- 
mických systémů v České republi- 
ce je Money 2000 brněnské spo- 
lečností Cígler Software. Systém 
Money 2000 je určen pro střední 
a menší firmy pracující v prostředí 
Windows 95, 98 nebo NT. Instala- 
ce programu je snadná a skládá se 
ze dvou kroků: z připojení hardwa- 
rového klíče k počítači a ze samot- 
ného nainstalování produktu. 
Ovládání Money 2000 probíhá 
prostřednictvím aktivní pracovní 
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plochy (APP). APP zabezpečuje 
velice snadnou komunikaci uživa- 
tele s programem, umožňuje na- 
stavit pracovní plochu programu 
podle nejčastěji prováděných čin- 
ností a ty pak spouštět jediným 
kliknutím myší. 

Přínosem APP je i současná 
práce s více moduly. Uživatel tak 
například při neočekávaném pří- 
chozím telefonickém hovoru ne- 
musí přerušovat rozdělanou práci 
a jednoduše se přepne do jiné 
„aplikace“ (jiného modulu) — stej- 
ně jako ve Windows libovolně pře- 
píná mezi spuštěnými programy. 

Již bylo řečeno, žeiloné“ 
2000 se skládá z modulů. Zákla- 
dem jsou moduly Jednoduché 
účetnictví, Podvojné účetnictví, 
Majetek, Adresář, Jízdy a Editor 
formulářů. Ty lze dále doplnit 
o moduly Fakturace, Sklady, Ob- 
jednávky, Personalistika a mzdy 
a Pokladní systém. 

Jednotlivé moduly Money 
2000 jsou seskupovány do prodej- 
ních kompletů pod názvy Lite, Stan- 
dard a Business. Každý komplet je 
určen pro jinou cílovou skupinu 
uživatelů a obsahuje vybrané mo- 
duly za cenu podstatně příznivější, 
než je součet ceny všech modulů 
v případě jejich získávání jednotli- 
vě. Doporučujeme: Zajímavou na- 
bídku představuje komplet Start, 
což je zdarma distribuovaná plno- 
hodnotná verze pro jednoduché 


ac lí 


M aha 


jin oi: 


TÁ TI 
zcácky kli=Fčmís zm O kiraPWlekimak  ir+WierwLr 


ú 
| 
i 
I 
| 
l) 


POETEDO DV DREPTALOLEJÍ 
a 
i 


i podvojné účetnictví, jež má ome- 
zenív počtu ročně zaúčtovatelných 
záznamů do účetního/peněžního 
deníku (zhruba 500 záznamů). Ma- 
ličká firma tak může účtovat vlast- 
ně zdarma. 


Abra Gold 


Společnost Aktis nabízí ekonomic- 
ký systém ABRA Gold, jenž je ur- 
čen pro středně velké firmy. Kro- 
mě „standardních“ modulů, jako je 
Podvojné účetnictví, Sklady, Fak- 
turace, Pokladna atd., nabízí Abra 
Gold i modul pro řízení a pláno- 
vání výroby. 

ABRA Gold do nedávné doby 
pracovala pouze v prostředí MS- 
-DOS. V současné době si již uži- 
vatelé mohou vybrat, zda chtějí 
pracovat v prostředí MS-DOS, 
nebo Windows (některé modulý 
pro Windows dosud nejsou uve- 
deny na trh). Vzhledem ke shod- 
né struktuře dat si uživatelé mo- 
hou vybrat, zda budou pracovat 
v prostředí DOS, nebo Windows, 
anebo dokonce v obou najednou. 

ABRA Gold není jediným eko- 
nomickým systémem z produkce 
firmy Aktis. Zejména malým fir- 
mám, pro které je ABRA Gold ce- 
nově nedostupná a také možná 
zbytečně složitá, je určen produkt 


* Kastner Software (Stereo) 
www. Kastner.cz 


* Cígler Software (Money 2000) 
www.ciglersw.cz 

* Aktis (ABRA) 

www.aktis.cz 


* Stormware (Pohoda) 
www.stormware.cz 


* Prodiss (WinStrom, PC-Strom) 
www.prodiss.cz 
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ABRA Gold Mini. Je zredukován 
o řadu funkcí, a tak se práce s ním 
zjednodušuje, odpadá ochrana 
hardwarovým klíčem a zejména 
cena produktu je nižší než u „vět- 
šího sourozence“ ABRA Gold. 
V případě, že se v budoucnu bude 
vaše firma rozrůstat a ABRA Gold 
Mini již nebude postačovat, není nic 
jednoduššího než přejít na plnou 
verzi, tedy na produkt ABRA Gold. 
Zaplatíte pouze rozdíl ceny mezi 
oběma produkty. 

Pokud hodláte účtovat v sou- 
stavě jednoduchého účetnictví, 
nabízí společnost Aktis účetní pro- 
gram ABRA Classic. V případě, že 
máte méně než 300 dokladů 
v účetním deníků a méně než 
300 skladových karet, nezaplatíte 
vůbec nic — stačí se bezplatně za- 
registrovat jako uživatel produktu 
ABRA Classic Free. 


Pohoda 4 


Ekonomický systém Pohoda 4 od 
společnosti Stormware komplex- 
ně řeší ekonomické agendy po- 
dvojného i jednoduchého účetnic- 
tví, skladového hospodářství, 
zpracování mezd do 25 zaměst- 
nanců, evidence majetku, knihy 
jízda správy adres a souvisejících 
obchodních informací. 

Pohoda vás upoutá na první po- 
hled originálním, přehledným 
a nanejvýše praktickým řešením 
oken jednotlivých agend. Příjem- 
ný vzhled není jen povrchním lá- 
kadlem, ale i propracovaným pro- 
středkem k dosažení maximální 
ergonomie práce. Ovládání progra- 
mu, tzn. horké klávesy, tlačítka 
a povely nástrojových lišt, je plně 
uživatelsky definovatelné ve stylu 
MS Office. 








Ekonomický systém Pohoda 4 


můžete zakoupit v různých kom- 
pletech (Lite, Standard, Profi 
a Komplet). Komplety jsou navt- 
ženy tak, aby běžně vyhovaly nej- 
širším požadavkům cílové skupiny 
a navíc jsou cenově zvýhodněny. 


PC-Strom a WinStrom 


PC-Strom a WinStrom jsou účetní 
programy od společnosti Prodiss. 
PC-Strom je určen pro operační 
systém MS-DOS a umožňuje vést 
podvojné účetnictví. Je vhodný pro 
malé a střední firmy (dokonce 
i pro účtování rozpočtových a přís- 
pěvkových organizací). V progra- 
mu je kladen maximální důraz na 
jednoduchost, přehlednost 
a intuitivní ovládání, což je výhod- 
né především pro začátečníky. Pro- 
gram se skládá z několika modu- 
lů, s kterými je možné pracovat 
samostatně. Všechny moduly jsou 
také vzájemně provázány a tak je 
zajištěno snadné předávání dat. PC- 
-Strom obsahuje tyto základní mo- 
duly: Podvojné účetnictví, Faktury 
vydané, Faktury přijaté, Banka, 
Pokladna, Mzdy a personalistika, 
Adresář, Sklad, Prodej ze skladu, 
Objednávky, ABC analýza, Eviden- 
ce majetku a Pohledávky. 

WinStrom je modernější a uži- 
vatelsky příjemnější nástupce PC- 
-Stromu. Pracuje pod operačními 
systémy Windows 95, Windows 98 
a Windows NT. Je určen pro malé 
a střední firmy, které účtují v sou- 
stavě podvojného účetnictví. Win- 
Strom obsahuje tyto moduly: Po- 
dvojné účetnictví, Vydané a přijaté 
faktury, Banka, Pokladna, Sklad, 
ABC analýza, Objednávky, Maje- 
tek, Adresář a Přenos dat mezi 
počítači. 
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* Hardwarový klíč 

Malé zařízení, které slou- 
ŽÍ jako ochrana před ne- 
legálním kopírováním pro- 
gramu. Připojí se 

k paralelnímu portu počí- 
tače mezi konektor 

a kabel k tiskárně. Nijak 
neovlivňuje připojení tis- 
kárny ani rychlost přeno- 
su dat a jeho odpojení má 
za následek nefunkčnost 
softwaru. 


* Modul ekonomického 
softwaru 

Moduly jsou jednotlivé 
části programu zaměřené 
pouze na konkrétní účetní 
agendu, např. na mzdy, 
sklady apod. Moduly jsou 
návzájem provázány, 
spolupracují spolu, což 
zefektivňuje práci s celým 
ekonomickým softwarem. 
Výhodou modulů je to, že 
si uživatel může na začát- 
ku zakoupit pouze ty mo- 
duly, které potřebuje, 

a další kdykoliv později 
dokoupit a doinstalovat. 


VA 














PŘEDS UJEME cké programy 





é domácnosti s využitím moderních prostředků, 
ácích financí je pro vás to pravé. Dejte navždy sbohem 
js seznámíme s možnostmi řízení domácího rozpočtu, 





jmech a výdajích a díky tomu bu- 
dete lépe hospodařit se svými fi- 
nančními prostředky. Jako základ 
í byly použity techniky využívané 
a přehledné, jelikož u jednoduchého účetnictví, při- 
ýsledky jsou prezento- čemž vše je velmi jednoduché 
ormě tabulek a přehled- a program zvládne každý, kdo má 
: základní znalosti práce s PC. 


mi 


' Po prvním spuštění programu 
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Stereo 2000 — domácí účetnictví se 
vám automaticky zobrazí mapa 


u M TEZE 3 programu. Jedná se o bránu 
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Fradiss s.r.o.. Holandská 52/1052. 101 00 Praha 10 
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= T O“ k dalším funkcím, které jsou po- 
i = | ěre= m | psány jak slovně, tak prostřednic- 
: o k kekké -| : tvím obrázků. 

-— : Základem úspěšného sledová- 


"k 


ných grafů, takže jim je 
schopen porozumět 
i člověk bez ekonomic- 
kého vzdělání. 

Přes veškeré své 
výhody má Microsoft 
Money 2000 velký han- 
dicap — komunikuje 
S vámi pouze anglicky 
a většina jeho funkcí je 
přizpůsobena hlavně 
potřebám uživatelů v Severní 
Americe a západní Evropě. Přes- 
to se ale domníváme, že právě 
Microsoft Money 2000 je v této 
oblasti špičkou, kterou lze při zna- 
losti angličtiny efektivně využít 
i v České republice. 


Stereo 2000 

- domácí účetnictví 

Stereo 2000 je určeno výhradně 
českým uživatelům a odráží veške- 
ré možnosti ekonomického prostře- 
dí ovlivňující osobní finance v ČR. 
Jeho výrobcem je česká firma 
KASTNER software. Filozofie pro- 
gramu je stejná jako u většiny pro- 
duktů pro správu osobních financí 
— získáte větší přehled o svých pří- 


ní příjmů a výdajů je pravidelné 





a pečlivé zapisování pohybu pe- 
něz do evidence. V programu bý 
se měl odrážet veškerý pohyb pe- 
něz nejen v hotovosti, ale i na 
bankovních účtech. Přitom se sle- 
duje odděleně pohyb v centrální 
domácí „pokladně“, peněženkách 
jednotlivých členů domácnosti 
a na různých bankovních účtech. 

Výsledky hospodaření své 
domácnosti můžete sledovat pro- 
střednictvím standardně dodáva- 
ných (nebo vlastnoručně vytvoře- 
ných) sestav a grafů. Teď by již 
neměl být problém zjistit měsíční, 
čtvrtletní či roční výdaje za pro- 
voz auta, za bydlení nebo za po- 
traviny. Stačí jen vše přesně 
evidovat, ostatní již program udě- 
lá za vás. 





Pořiďte si 
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účetní program 


Následující článek je malým návodem k výběru ekonomického softwaru pro malou, případně 
střední firmu. Tento návod však ocení zajisté 1 drobní podnikatelé, pro které je výběr 
správného účetního programu velmi důležitý. 


okud patříte mezi ty podni- 
P- kteří se pravidelně 
„lopotí“ se svým účetnic- 
tvím, jež sestává z pořádné hro- 
mady papírů, a jediným vaším po- 
mocníkem je kalkulačka, pak 
věřte, že se můžete nazvat takřka 
„účetními dinosaury“, kteří jsou na 
prahu nového tisíciletí na pokraji 
vyhynutí. Možná mávnete rukou 
a řeknete si: „mně to takhle sta- 
čí“, Ale co si takhle položit otáz- 
ku: Nešlo by to rychleji, přehled- 
něji a pohodlněji? Je nasnadě se 
zamyslet, zda by účetnictví mohlo 
sloužiti k vytěžení cenných infor- 
mací o vašich konkrétních podni- 
katelských aktivitách, a ne jen pro 
kontrolu úřadům státní správy. 
Jistě asi tušíte, kam vítr fouká. 
Ano, máme na mysli počítač vý- 
bavený účetním (neboli ekonomic- 
kým) softwarem. Ať ještě váháte, 
či jste pevně rozhodnuti pro jeho 
využití, dovolte nám předložit ně- 
kolik cenných rad, jak si tento eko- 
nomický software vybrat. 


Rada první 


Hlavním kritériem pro výběr je typ 
vaší podnikatelské činnosti a vaše 


plány do budoucna. Ekonomický 
software musí nutně zahrnovat 
celou problematiku firmy. Použí- 
vat jeden program pro vlastní 
účetnictví, další pro mzdovou 
evidenci a další pro skladové hos- 
podářství je přinejmenším neprak- 
tické. Skládat do sebe ne zcela spo- 
lupracující programy vyráběné 
několika firmami tedy nelze do- 
poručit. Ekonomický software by 
tedy měl pocházet nejlépe od jed- 
né firmy. Nahrává tomu navíc sku- 
tečnost, že většina ekonomických 
softwarů je prodávána jako modu- 
lární. To znamená, že ve většině 
případů existuje základní modul 
účetnictví a k němu je možno dle 
potřeby dokupovat další progra- 
my (moduly) pro určité oblasti 
účetní evidence, jako je evidence 
investičního majetku, mzdová evi- 
dence či skladové hospodářství. 
Jde tedy o to, že na začátku kou- 
píte (a zaplatíte!) jen to, co oprav- 
du potřebujete. Ale! Vaše firma se 
v budoucnosti bude rozrůstat. Pro- 
to další otázka zní — je na to při- 
praven ekonomický software, kte- 
rý kupujete? Přemýšlejte proto 
dopředu, zda ekonomický soft- 
ware má opravdu všechny modu- 


inzerce 








ABRA 


KOMPLEXNÍ EKONOMICKÝ SOFTWARE 


PREZENTACE 


ABRA Cold 
ZDARMA 23. 2. 2000 


© ZVÝHODNĚNÉ ABRA BALÍČKY 
© MALÝ DÁREK 
© PŘEDVEDENÍ NOVINKY ABRA Gold for Win 


Prezentace 23. 2. 2000 od 10:00 hod. 
AKTIS a.s., Praha 5, Na Valentince 1, Smíchov 


© Profesionální řešení firemní agendy 

© Servisní podpora na celém území CR 

© Garance servisu do 48 hodin 
bez příplatku 


VOLEJTE 
ZDARMA: 


3 08001 09001 
wwww.aktis.cz 
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8- VASE- -E Ekonomické programy 


Jednoduše, nebo podvojně? 


Důležitá je volba účetní soustavy — jedno- 
duché, nebo podvojné účetnictví. 
V soustavě jednoduchého účetnictví mohou 
podle zákona o účetnictví a souvisejících 
předpisů v platném znění účtovat podnika- 
telé nezapsaní v obchodním rejstříku a dále 
účetní jednotky, které jsou fyzickými osoba- 
mi (bez omezení), rozpočtové a příspěvkové 
organizace, občanská sdružení a církve do 


ly, které sice nepotřebujete nyní, 
ale které můžete potřebovat za ně- 
kolik měsíců či let. 


Rada druhá 


Ještě před několika lety pracovala 
většina ekonomických systémů 
striktně pod operačním systémem 
MS-DOS. Na většině počítačů však 
jsou dnes nainstalována moderní 
Windows 95/98 nebo NT a pro- 
vozovat v nich aplikace pro MS- 
-DOS je většinou zdrojem problé- 
mů, a proto radíme — nepoužívej- 
te je. Vyberte si ekonomický pro- 
gram plně pracující pod operačním 
systémem Windows. Komfort prá- 
ce v grafickém uživatelském pro- 
středí Windows (tiskové sestavy 





Euhaačav BŮOFTMAMÉ Z 
www.stereo.cz 






































Serseg 000 je nový Fánnomický 
zoěbamm or KW rekord TZ, 
Domaci účebňlciíí je uřčňří or 
spřáva | rědiřríých ičnřičí 
Teškaď přudibásí a Lesndři | (kem, ch 
brysbě dá ani něžekál 


DOMÁCÍ ÚČETNICTVÍ 


Pori 


1 
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450,- 515,- 


hoboscáí « ÚZpaý = roaBDOČEt « přikumý M Úřadě = Pormebanki = 
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progravrny pro M5 -05 
Podvojné účetnictví = Slereo [2] 
Jedněodučhé Úúčetníčtví - Lčba" 2000 
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určité výše ročního obratu; všichni ostatní 
účtují povinně v soustavě podvojného 
účetnictví. Tolik zákon. | subjekty, u kterých 
zákon připouští účtovat v soustavě jedno- 
duchého účetnictví, by však měly zvážit, 
zda pro ně není výhodnější účetnictví po- 
dvojné, které je mnohem přehlednější 
a lépe splňuje požadavek „účetnictví pro 
interní potřeby firmy“. 





atd.) nelze vyvážit žádnými výho- 
dami operačního systému MS- 
DOS. O této variantě uvažujte 
snad jen tehdy, že pro účetnictví 
hodláte ještě delší dobu používat 
stařičký počítač, na němž Windows 


Ng“ Me 


zkrátka nepoběží. 


Rada třetí 


Velmi důležité jsou tzv. ostatní či 
podpůrné funkce ekonomického 
softwaru. Hlavní z těchto funkcí 
je zálohování dat. Tato funkce 
musí fungovat bez větších zásahů 
obsluhy a být přitom stoprocent- 
ní. Data jsou to nejcennější, co 
máte! 

Pokud chcete využívat výdobyt- 
ky moderní doby, jako např. ho- 
mebanking pro komunikaci s ban- 
kou, je nutné, aby jej ekonomický 
software podporoval (každá ban- 
ka má pro homebanking specific- 
ký program). Nejlépe je se na tyto 
konkrétní požadavky přímo infor- 
movat u výrobce. 


Rada čtvrtá 


Prodejní leták by měl být pouze 
základní informací o ekonomic- 
kém softwaru. Stavět tak závažné 
rozhodnutí pouze na pěkných ba- 
revných obrázcích a příslibech 
výrobce je krátkozraké. Z tohoto 
důvodu doporučujeme nejprve si 
vybrat dva či tři ekonomické soft- 
wary a zakoupit jejich demover- 
ze (demoverze je zdarma či za 
cenu média nebo je volně k dis- 





Legislativa se vyvíjí a je třeba její změny 
promítnout do ekonomického softwaru. To 
většina výrobců nazývá jako update a po 


určitou dobu (opět minimálně jeden rok) jej 
poskytuje zdarma (možnost stažení 
z internetu) či za cenu média (např. diskety 
nebo CD-ROM), na kterém se změny 





pozici na internetu). Tím si ověří- 
te, zda ekonomický software spl- 
ňuje opravdu všechny vaše poža- 
davky a zda vám vyhovuje jeho 
ovládání. 


Rada pátá 


Cena. Zcela záměrně o ní hovoří- 
me až na konec, neboť šetřit na 
nesprávném místě se nevyplatí ni- 
kdy, a u ekonomického systému 
to platí dvojnásobně. Software, je- 
hož cena je i několikanásobně 
dražší než cena na první pohled 
„obdobného“ produktu, se sám 
zaplatí velice rychle zefektivněním 
vaší práce, bezpečností či bezprob- 
lémovým chodem. Mějte na mysli 


Internet 


Na internetu naleznete řadu stránek, 
které se věnují účetní a finanční proble- 
matice: 

* www.dane.cz, 


* www.ucetnictvi.cz, 

* www.finance.cz, 

* www.weboffice.cz, 

* www.mfcr.Cz. 

Další informace naleznete na str. 34. 


i to, že změna ekonomického soft- 
waru je nejen nákladná, ale 
i časově náročná a nese s sebou 
řadu rizik. 

Při cenové kalkulaci nikdy ne- 
zapomeňte na zázemí, které vám 
výrobce či prodejce poskytuje. 
V ceně by bezpodmínečně měla 
být zahrnuta telefonická a e-mai- 
lová podpora alespoň na jeden 
rok. Většina firem v rámci podpo- 
ry poskytuje i základní školení. 

Není také od věci zjistit si ceny 
servisních hodin specialistů. To pro 
případ, že dojde k určitému pro- 
blému či budete chtít software roz- 
šířit nebo používat v síti. Tak také 
získáte představu o tom, jaká bude 
cena podpory od výrobce po skon- 
čení záruky. 





Legislativa 


k uživateli dostanou. Po určité době zasta- 
rá celý software a výrobce na trh uvede 
novou, podstatně vylepšenou verzi, což se 
odborně nazývá upgrade. Zde se již jed- 
ná o placenou službu, jejíž cena se pro 
stávající uživatele pohybuje mezi 
30 a 50 procenty ceny nového produktu. 


nigurky (babička, dědeček, holčička a kůň), které vysvětlí pravidla, a pokud dojde 
k nějaké nejasnosti, přispěchají s vysvětlením. Po spuštění si můžete vybrat jednu 
ze čtyř hlavních kapitol: Pohádky, Hry, Omalovánky nebo Školičku. 


kapitole Pohádky si mů 
i ) žete vybrat jednu ze šesti 
krásných českých pohá- 


dek. Při poslechu pohádky si mo- 
hou mladší uživatelé, kteří ještě 
neumí číst, zobrazit velké obrázky 
a poslouchat namluvený text. Ti, 
kteří jsou ve četní zdatnější, si mo- 
hou zobrazit menší obrázky dopl- 
něné textem podobně, jako je to 
ve skutečných pohádkových kníž- 
kách. 

V kapitole Hry nabízí Dětský 
koutek tyto hry: Člověče, nezlob 
se, Pexeso, Domino a Čaroděj Bar- 
vykaz. I když se jedná o známé 
hry, jsou provedeny vtipně a malé 
hráče zaujmou. Jednotlivými hra- 
mi vás provází kůň, který přispě- 
chá s nápovědou vždy, když je 
třeba. Všechny hry může hrát hráč 
sám, společníka mu dělá počítač. 
Ovládání je jednoduché, opět sta- 
čí klikat myší. Při hraní Člověče, 
nezlob se si procvičíte také rych- 
lost reakcí při házení kostkou. Je- 


inzerce 


-li na vás při házení řada, začnou 
se na symbolu kostky objevovat 
barevné puntíky od jednoho do 
šesti a po kliknutí zůstane zobra- 
zen poslední počet bodů. Na trati 
vás počítač rozhodně nešetří a klid- 
ně vaše pracně nasazené figurky 


vyhodí. 





z E 


Pexeso nabízí šestnáct hracích 
kartiček (čtyřikrát čtyři kartičky). 
Můžete si vybrat jednu z několika 
variant: buď klasické pexeso (na 
všech kartičkách jsou obrázky), 
nebo kombinaci písmenko — ob- 
rázek (počáteční písmenko názvu 
obrázku odpovídá písmenku na 


druhé kartičce), nebo číslici — ob- 
rázek (počet předmětů na kartič- 
ce, odpovídá číslu na druhé kar- 
tičce), anebo obrázek — obrázek 
(musí se shodovat počty předmě- 
tů na obou obrázcích). U pexesa 
se počítá počet dobře i špatně ob- 
rácených dvojic a také čas hry. 

V omalovánkách máte na vý- 
běr obrázky ze šesti pohádek, které 
si můžete poslechnout v kapitole 
Pohádky. Pod obrázkem je paleta 
tvořená čtyřiceti pastelkami. Klik- 
nutím na pastelku zvolíte barvu 
a dalším kliknutím do obrázku vy- 
plníte zvolenou barvou tu část, na 
kterou jste klikli. Dále máte mož- 
nost přepínat mezi obrázkem, kte- 
rý jste si sami vybarvili, a obráz- 
kem, který vybarvil program. 

Školičkou vás provede babič- 
ka, která má pro vás sedm úkolů. 
Malí hráči se učí postupně rozpo- 
znávat barvy, tvary, čísla a písme- 
na. Za každý splněný úkol dosta- 
nou od babičky hvězdičku. 


TS Dětský koutek 1 


Dětský koutek od firmy Terasoft je multimediální cédéčko pro děti od 3 do 8 let. 
Ovládání je jednoduché a je přizpůsobeno věku uživatelů. K ovládání slouží myš, 
kterou malý uživatel vybírá požadovaný příkaz. Při práci jej provází malované 





Poděkování 

Za zapůjčení CD-ROM 
disku popsaného na této 
stránce děkujeme firmě 
Terasoft, Hořovice. 





















Nároky na počítač: Pro- 
cesor Pentium (doporuče- 
no Pentium 200 MHz), 16 
MB RAM, zvuková karta, 
čtyřrychlostní CD-ROM 
mechanika, Windows 95 
nebo 98. 

Orientační cena: 630 Kč. 





CD-ROM představený na 
této stránce můžete za- 
koupit v prodejně CHIP 
Shop, Sokolovská 73, 
Praha 8, tel. 218 08 211, 





SHOP 
nebo si jej můžete 
objednat na dobírku 
u firmy Eduton, 

tel. 02/96 23 02 60. 








Tento software používá více než 
2000 škol v ČR 


sr ae Naše programy používá již polovina základních škol v CR! 


pro 1. až 4, ročník základní školy 
z 









Tento software používá více než 2000 škol v ČR 
VH A 
TS Angličtina |V EE 
výsboý ofosre 
sada programů podporující čtvrtý rok vý gličtiny 


oruj tvrtý výul 
m l ích školách 











Nabízená sleva platí pro písemné 1 telefonické objednávky. Všechny tituly si můžete 
telefonicky objednat na dobírku na níže uvedených telefonních číslech. Poštovné a 
balné neúčtujeme. Objednat je možno 1 v našem internetovém obchodě. 


ka Hledáme další prodejce. Informace na e-mailu: mmerta(dterasoft.cz nebo na telefonu 0316-513 701. 


m 


'erasoft používá více než 2000 škol v ČR 


TS Dětský koutek 
TS Český jazyk 

= TS Český jazyk II 

TS Sexuální výchova 
TS Pohádková matematika 600 Kč 
TS Angličtina (libovolný díl) 600 Kč 


Naše tituly jsou zpracovány podle platných učebních osnov a naleznete je na většině českých škol vybavených 
počítači. Programy jsou původem české, nejde tedy o lokalizace zahraničních produktů, jejichž obsah a zpracování 
většinou neodpovídá požadavkům školní výuky v ČR. Vzhledem k rozšíření programů na školách je 
pravděpodobné, že se stejnými programy se Vaše dítě setká 1 ve své škole. 


600 Kč TS Němčina I 

600 Kč TS Zeměpis 

600 Kč TS Matematika + Zeměpis II 
400 Kč TS Biologie 

TS Soubor výukových programů 1 600 Kč 
TS Český jazyk I + II (oba díly) 

Pozor - sleva! Pokud objednáte na základě tohoto 

inzerátu dva a více titulů z naší nabídky, poskytneme vám 


na každý titul slevu 100 Kč! 





600 Kč Vísecké nám. 1280 
600 Kč 268 01 Hořovice 
600 Kč 

600Kč | k 


1 000 Kč 


A 





Terasoft 


Terasoft, a.s. 





ga m pr“ 
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Microsoft Pandora 's box 


„jn 


Nároky na počítač: 
Pentium 100 MHz nebo 
lepší, 16 MB RAM (dopo- 
ručeno 32 MB), 120 MB 
volného místa na pevném 
disku. 


„Jjná 


Za zapůjčení děkujeme fir- 
mě Microsoft ČR, Praha. 
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Jistě znáte skvělou hru Tetris, jejímž autorem je Alexej Pajitnov. 
Stejný autor přispěl k tomu, že firma Microsoft přišla na trh s novou hrou. 





andořina skříňka je zajíma- 
P: hra, ve které najdete 

350 různých skládaček. Po- 
stupným řešením jednotlivých sklá- 
daček (některé jsou docela těžké, 
jako například skládání akvária 
S množstvím barevných rybiček 
nebo se záběry kytic— ať z růží, či 
z jiných květin) postupně vyplňu- 
jete okénka na Pandořině 
skříňce a získáváte body. 
Celkem vás čeká sedm 
úrovní (skříňka má sedm 
desek — je pětihranná + 
spodek + vršek) a v kaž- 
dé z nich musíte vyluštit 
pět obrázků, abyste se do- 
stalik závěru hry. Druhou 
možností je luštit skládačky „jen 
tak“, bez cíle. Najdete tu zajímavé 
skládačky, a toi v provedení 3D, 
ovšem z vlastní zkušenosti mohu 
sdělit, že po osmdesáti odehraných 
partiích začala být hra nudná. Ne- 
objevuje se tu žádný prvek 





překvapení, který by vás držel 
v napětí, že ta další skládačka 
bude ještě lepší než ta, kterou prá- 
vě luštíte. 

Nejlepší na celé hře je tutorial, 
který vám sdělí „americky naléha- 
vým“ hlasem, o co vlastně ve hře 
jde. Nečekejte tu žádné velké ani- 
mace, vše je postaveno na obráz- 
cích, ovšem velmi dobře 
vyvedených. Myslím si, 
k že Pandořina skříňka si 
dokáže najít zájemce, kte- 
rý jí obětuje tolik času, že 
ji nakonec celou vyluští. 
Za zlé však mám progra- 


PAN AES © mátorům nutnost mít CD 


neustále v mechanice 
(navíc si vlastní instalace řádně 
ubere z vašeho pevného disku). 
Z toho, že CD se vlastně pořád točí 
a mechanika Žalostně vyje, usuzu- 
ji, že data jsou roztroušena po ce- 
lém disku a ovládací program je 
neustále hledá. Na počítači takový 





proces dost zdržuje — a pokud hra- 


jete hru v noci (některé povedené 
skládačky vám skutečně nedají 
spát), budí vaše spolunocležníky. 

Dost často se mi stalo, že mi 
hra „zhučela“, aniž by řekla proč. 
Z toho důvodu se vám vyplatí 
ukládat si stav hry po každé vy- 
luštěné skládačce, protože podle 
zákona schválnosti právě při do- 
luštění složitého „kousku“ a ne- 
uložení mezistavu vám určitě hra 
odejde do věčných lovišť. V ně- 
kterých případech je nutné dokon- 
ce následně resetovat počítač. 
A ještě něco. Nevím proč, ale kaž- 
dé spuštění probíhá nadvakrát, ale- 
Spoň na mých počítačích. Poprvé 
se hra rozjede, ale hned skončí — 
aniž by začala. Teprve napodruhé 
se hra konečně „roztočí“. 

Takže: ano, pokud máte rádi 
zajímavé skládačky... 


Milan Loucký 


|E4B/.0):9:V-J510> 





Průvodce předplatitele 


Představte si následující situaci. Stojíte u pultu v prodejně časopisů: 
„Jeden Počítač pro každého, prosím.“ 


Trafikantka (nebo trafikant) se na 
vás usměje a odpoví vám podle 
situace. 
„Ano, je to za 32 Kč, zde pro- 
sím.“ Odcházíte spokojeni. 
Fi „Bohužel, nemáme.“ Horší vari- 
anta, to neradi slyšíte. 
Pak začnete usilovně 
shánět jinde. Seženete-li, 
máte o jednu starost 
méně. Neseženete-li, ože- 
líte číslo, které jste nedo- 
stali, a příště si stejnou 
situaci zopakujete. Nebo 
začnete uvažovat o před- 
platném. 

Výhody předplatného 
jsou následující — levnější 
(28 Kč), pravidelně až do 
schránky s katalogem 
Mediashop, minimálně 1x 
v roce CD-ROM zdarma, 
vybrané slevy při nákupu 
prostřednictvím katalogu 
a v prodejně Chip Shop, 
různé příležitostné dárky 
jen pro předplatitele. Ne- 
výhodou je to, že je třeba 
zaplatit najednou a do- 
předu. 


Co je třeba udělat? 


Z časopisu vystřihnout 

objednávkový kupon, vyplnit a 
poslat na adresu redakce. Nebo se 
zaregistrovat prostřednictvím inter- 
netu. Nabídku najdete na strán- 
kách www.vogel.cz — Počítač pro 
každého (PPK — pracovní zkratka 
pro tento časopis) — Předplatné. 
Taky si můžete objednat časopis 
na e-mailové adrese: abonen- 
ce.ppkavogel.cz. Písemně může- 
te zaslat objednávku faxem na číslo 
02 — 2180 8900. Prosíme, telefo- 
nicky objednávejte jen V něj- 
nutnějším případě, telefonní linky 
jsou především pro podávání in- 
formací a vyřizování reklamací. 
Kdo je z Prahy a chce ušetřit poš- 
tovné, může předplatné objednat 


přímo v prodejně na adrese redak- 
ce — Sokolovská 73, Praha 8 (u sta- 
nice metra Křižíkova). Objednávat 
lze na dobu jednoho roku (24 vy- 
dání) nebo na půl roku (12). Rea- 
lizace objednávky se uskuteční od 


nejbližšího možného čísla po vámi 





zvolenou dobu. Svoji objednávku 
můžete taky poslat dopisem, na 
korespondenčním lístku, případně 
i na pohlednici na adresu Vogel 
Publishing, s. r. 0., P. O. BOX 77, 
186 21 Praha 86. Potřebujeme vě- 
dět, kdo bude předplatné platit, 
kam se mají časopisy posílat a 
kolik jich objednáváte. Musíme 
znát firmu, jméno, adresu, IČO, 
DIČ, č. účtu, ze kterého nám bu- 
dete posílat peníze, a počet výtis- 
ků od jednoho čísla. Chcete-li ča- 
sopis posílat jinam, pak je třeba 
uvést příslušnou adresu. Někteří 
čtenáři si pro časopis chodí 
do naší prodejny; zde si můžete 
předplatné objednat 1 zaplatit. 


Zvolíte-li tuto variantu, je třeba na 
objednávce uvést „osobně“. Do 
týdne, pokud nenastanou kompli- 
kace u dodavatele, vám odešleme 
zálohovou fakturu a poštovní po- 
ukázku A-V se všemi potřebnými 
informacemi. Zkontrolujte záloho- 
vou fakturu, případné 
rozdíly nám sdělte výše 
uvedenými způsoby. 
Fakturu vracet nemusíte. 
Po zaplacení vám pošle- 
me daňový doklad, kde 
budou všechny údaje 
opraveny. Zaplaťte pro- 
sím uvedenou částku do 
data uvedeného na zá- 
lohové faktuře. A pak už 
jen očekávejte první ob- 
jednané číslo. Objedná- 
ní, vystavení dokladů a 
zaplacení trvá asi 14 dní. 
Týden před expedicí čís- 
la odesíláme data doda- 
vateli, který vám odešle 
předplacené výtisky. Po- 
CEO OKO z 
v prodeji například čís- 
lo 3, první výtisk, který 
OR GO SLA Bo p 
PPV Me k 
Jestliže nedorazí (to by 
se nemělo stávat), poč- 
kejte několik dní a pak 
objednávku reklamujte. Naše pra- 
covnice jsou připraveny zjistit, kde 
je příčina. Telefon na reklamace 
je 02 — 2180 8944 (42, 46). Nejčas- 
tější příčiny, proč k vám Časopis 
nedošel včas, jsou tyto: pozdě za- 
placeno, peníze nedošly na náš 
účet, při platbě ze sporožira jste 
nám neoznámili specifický symbol 
svého účtu a my nevíme, kdo nám 
peníze poslal, došlo k chybě při 
rozpoznávání variabilního symbo- 
lu a platba mohla být přesunuta 
na jiného předplatitele. A protože 
jsme všichni jen lidé, sem tam ně- 
kdy uděláme chybu taky sami. 


Neváhejte a předplatte si. 


Předplatné MAGAZÍN 





* E-mailová adresa pro 
objednávku předplatného: 
abonence.ppk © vogel.cz. 
* Faxové číslo pro objed- 
návku předplatného: 

02 — 2180 89000. 


* Telefonní číslo 
na reklamace: 
02 — 2180 8944 (42, 46). 
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Namáhejt 





Ceny pro odm 


Web kamerka 





POMŮCKA: ODPADNÍ 
WebCam Go ATA VYSOKÁ KOSTRA > CUKERNÝ 
, AN-KU KARTA HLAVY MOŽNÁ SIROB 
FIA (KNIŽNĚ) V CUKRO- 
P schopná MOSI VARECH 
pracovat i jako 
4 STAROVĚK 
fotoaparát. ASIJSKÝ 
STÁT 
= na 
(ZASTAR.) 
Prosíme, = 
napiste nám, VELETOK Tčásr 
TAJENKY 








o kterých tématech byste JEDNOTKA 


a 

i rádi přečetli ŠÍ STM | BEDUÍNSKÝ | VÝKONU 

si rádi přečetli v dalších "0 JI E 
vydáních PPK. 


Nejzajímavější podněty, 
jak zlepšit naši práci, 
odměníme cenami od firmy 
CREATIVE. 
Správně vyluštěná tajenka 
této křížovky je podmínkou! 


VĚZENÍ 
ZBABĚLEC 
PRAŽSKÉ 
DIVADLO 


Pa 


RIÁŠ. HRY 





VČELÍ SPO- 
LEČENSTVÍ 





PAPOUŠKA 


Vyluštěnou tajenku nám KOČKOVITÁ 


spolu s tématy zašlete na 
korespondenčním lístku 








(NÁŘEČNĚ) 


nebo pohlednici do - 


17.3.2000 


na adresu: 


VOGEL Publishing, 
odd. marketingu, 
P.0.BOX 77, 

186 21 Praha 8 
Výherce uveřejníme 
v časopisu Počítač pro 
každého 
č. 7/2000 
(vychází 29. 3. 2000). 


SVĚTOVÁ 
STRANA 
2, ČÁST 
TAJENKY 


UNIVER- 


ZITA 
KARLOVA 





KOUZELNÍK 


SUCHÝ 
PŘÍSTAV 


POPĚVEK 





STATEK 
BEZ 
LENNÍHO 
ZÁVAZKU 





PŘÍPR, NA 
MYTÍ OKEN 
3. ČÁST 
TAJENKY 


UZLÍČEK 


ODDĚLENÍ V TKANINĚ 


ČÍNSKÉ 
SÍDLO 








HUD. DÍLO 
SE ZPĚVY 
A TANCEM 


m 
ŠÁLENÍ 
DRAVÁ 
RYBA 
SPOJENÍ 


Ceny, které věnovala zásilková služba EDUTON, vyhrávají: 


TŘÁSŇOVÝ 
SMETÁK 


LATINSKÝ 
"JAK" 














m Í 


== 
pan Filip Kalinovský z Dolní Lhoty 
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e si hlavu 


Někdo se divá! 


ěněné luštitele této křížovky věnuje společnost CREATIVE. 
Wo co Go ? (dokončení v tajence) 


OSTRÝ m „a s 4. ČÁST % 
pŘízvuK: Jj SPOSOVÁNÍ VÝŠENEŽ  Akyzuky || PODSVINČE 
OPEVNĚNÍ 


MENŠÍ 


STARO- POLICEJNÍ 


UZAVŘENÝ 


LATINSKÝ 


"ALE" SARMAT 





NÁR. ÚŘAD 
PRO KOS- 
MONAUTIKU 
ALET. USA 


PRUDKÝ 
NÁPOR 
CHOROBY 





STASKOVO 


RÁMOVÁ 


TYRAN | ODSLUNÍ | 
7 OZN 
ČESKÝ NAŠICH 
PRÁVNÍK LETADEL 
HOSPODÁŘ 
STAVENÍ 
ZN. ÚSTNÍ 
voDY 
UKAZ, 
= z m a KE 





BAKTERIE 


JMÉNO PILA 
SÍDLO JIŽ. SPZ 
JEMENU KOLÍNA KANADSKÝ 
ŘECKY SOUČÁST z 
"VZDUCH" ATLASU 
SOUČÁST k 
AROMAT. k 
OLEJŮ : 
POŠTOVNÉ 


POZDVIŽENÍ 


CITOSL. 
BOLESTI 


MEZINÁR. 
AUTOMOB. 
FEDERACE 


SPOJKA 


ŽENSKÉ 
JMÉNO 


TYČE 


CÍP KVĚT. 
KALICHU 


TURECKÉ 
POJME- 


=h 
= 


NOVÁNÍ 
OTCE 


LAHODNÉ 
JÍDLO 





ASIATKA 


UMĚLECKÝ 
SLOH 
20. STOL. 


ČESKÝ 
MALÍŘ 
BARVA 

VKARTÁCH 





HÁJOVÁ 
BYLINA 


ZÁMOŘSKÁ 
VELMOC 


OBCHODNÍ 
DŮM 

V HUDBĚ 

"NĚŽNĚ 


PRAOTEC 


KORÁLOVÝ 
ÚTES 


JAP. PO 
TÁPEČKA 


MANILSKÉ 
KONOPÍ 


HAROLD 
LLOYD 
KAZIT 


PÍSME- 
NOVKA 


Tajenka křížovky z č. 1/2000 zní: ... výukové programy, multimédia a počítačové hry 


(OKRUH 
ČINNOSTI . 
STUPEŇ 


V DŽUDU 


SOUHLAS 





CREATIVE 
CREATIVE 
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Gratulujeme! 


GRAFIKA 


Potisk na CD-ROM 


v Zoner Callistu 


Dnes již zcela běžnou metodou archivace většího množství dat je jejich 
vypalování na CD-R médium. Některá média mají možnost popisu tužkou, ale rozhodně 
lépe vypadá CD s vlastním potiskem. Nyní si ukážeme, jak takový štítek na CD-R 
médium připravit v Zoner Callistu 3. 


Vytvoření šablony CD 


Při kreslení návrhu potisku CD 
využijeme některé znalosti 
z předchozích dílů a rozšíříme 
jJENOT NOVÉ (CCM PíLpř4ci 
s uměleckým textem a základ- 
ními objekty. 

Základní šablonu CD si mů- 
žeme nejsnáze představit a také 
nakreslit jako tři soustředné kruž- 
nice. Jak ale dosáhnout přesně 
soustřednosti a navíc správných 
rozměrů? K přesnému rozměře- 
ní šablony poúžijeme. další 
z nástrojů pro přesné kreslení 
v Zoner Callistu — síť. Ta má 
podobné vlastnosti jako vodicí 
linky, se kterými jste se sezná- 
mili při tvorbě vizitky. Kromě 
přichycování a viditelnosti je zde 






Ujistěte se, Že uchycování | ví- 
ditelnost sítě jsou zaškrtnuty. 





možné nastavit rovněž vizuální 
podobu sítě — body, linky a jejich 
kombinaci. Nastavení parametrů 
sítě se nachází ve stejném dialo- 
govém okně jako vodicí linky, 
ale na sousední kartě. Nejprve 
stiskněte pravé tlačítko na libo- 
volném místě některého z pra- 
vítek a pak z kontextové nabíd- 
ky vyberte položku Nastavení 
sítě. Vzhledem k rozměrům CD 
doporučujeme v zobrazeném 
dialogovém okně nastavit krok 
sítě po 2,5 mm (později uvidíte 
proč). Nezapomeňte aktivovat 
uchycování sítě. 

Nyní přistoupíme ke kreslení 
kružnic. Jako střed pro všechny 
si určete jeden z bodů sítě na 


Táhněte kurzorem od 
středu a současně držte 
stisknutou klávesu Shift. 





U M! inn ilárí = 
1 MS | M | 


Zde vidíte celkový 
rozměr objektu. 


vhodném místě výkresu. Pro lep- 
ŠÍ orientací si jej můžete zvýraz- 
nit pomocí vodicích linek, a to 
jejich vytažením z pravítek vý- 
kresu. V dialogovém okně vlast- 
ností vodicích linek vypněte 
uchycování. Od středového 
bodu nyní natáhněte kružnice při 
současně stisknuté klávese Shift. 
Kružnice se tak bude natahovat 
od středu ke kurzoru myši. Po- 
loměr právě tažené kružnice se 
vám zobrazuje ve stavovém řád- 
ku. Nyní je zřejmé, proč jsme 
nastavili krok sítě právě 2,5 mm. 
Prumer/ k ružac eD sol, 
45 a 120 mm. Při kreslení kruž- 
nic od středu se však pracuje 
s poloměry, které jsou právě 
poloviční, a tudíž dělitelné prá- 
vě 2,5. Podobnou úvahu je tře- 
ba vždy provést předtím, než 
začnete kreslit nějaký objekt 
S přesnými rozměry. 


*l| | Zvolte vhodné zobrazení sítě. 


Zde vidíte poloměr 
kreslené kružnice. 


Počítač pro každého 4/00 
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Stavový řádek. 





ZONER 


CALLISTO 





Popis CD 


Na kruhové CD nyní umístěte 
kruhový nápis. Jako základnu 
budoucího textu nakreslíme ob- 







2. Nastavte počáteční 
a koncový úhel oblouku/ 
kruhové výseče. 


1. Zvolte nástroj pro kreslení kružnic. 
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3. Potvrďte jednobarevný stín. 
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(“ Forda jazu 4. Vyberte barvu stínu. 
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+ v 5. Aplikujte nastavení na vybraný objekt. 
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Ukr | Hápraárka 


L 1 1Dři 1 


právné parametry tisku. | | 4. Vystřeďte text na základnu. 






GRAFIKA 


louk. Při jeho kreslení postupuj- 
te shodně jako při kreslení sou- 
středných kružnic, jen s tím roz- 
dílem, že v alternativním panelu 
nástrojů pro kružnice a elipsy 


3. Zatrhněte práci s obloukem. 


sj aBíiuňĎ E 


120 18 


ka p A Nakreslený oblouk. 


Pomocná vodicí lin- 


ka bez uchycování. 





tvarů označíte zaškrtávací box 
Oblouk a nastavíte jeho počá- 
teční a koncový úhel tak, aby 
se výsledný oblouk nacházel 
v horní části šablony CD. Veli- 
kost úhlu bude závislá na délce 
textu. Pokud předpokládáte delší 
text, nastavte raději větší oblouk. 
Po nakreslení oblouku vypněte 
zobrazení sítě v kontextovém 
menu, které jste vyvolali kliknu- 
tím pravým tlačítkem myši na 
pracovní plochu. 

Nyní zvolte Tvarovací ná- 
stroj v hlavním panelu a 0z- 
načte právě nakreslený oblouk. 
V alternativním panelu klikněte 
na tlačítko s kladívkem, které 
rozbije oblouk na křivky, ze kte- 
14h složen Bor 2 Volte 
nástroj Umělecký text a myší 
klikněte přesně na oblouk. 
V dialogovém okně napište po- 
žadovaný text a potvrďte OK. 
Text se umístí na tuto křivku. 
V nástrojovém panelu Text zvol- 
ter p) velikost afe2 písma 
a jeho vycentrování na střed 
křivky. Barvu textu vyberte 


ZIDATEVNÉ palet 
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1. Zvolte tvarovací nástroj. 





Další efekty 


1.V nabídce vyvolané pravým tlačítkem 
myši vypněte zobrazení sítě. 


Na našem modelovém příkladu 


vidíte, že jsme na potisk přidali 
další nápis s číslem CD. Na tom- 
to textu si ukážeme další z oblí- 
bených nástrojů — stín objektu. 
Stíny se nastavují v plovoucím 
okně Stín, které získáte volbou 
v nabídce Zobrazit |Plovoucí 
oknal|Stín nebo kliknutím na 


příslušné tlačítko v nástrojovém 
panelu Prostředí. 

Do šablony CD můžete samo- 
zřejmě libovolně kreslit, přidávat 
již hotové kliparty apod. 


CD 1 


Výsledný text se stínem. 


PŘÍPRAVA NA TESTY ECDL 





Práce s databází 1 


Jedním z modulů v testech ECDL je i problematika databází. Databáze je soubor dat, 
který je tvořen různými typy objektů. Patří mezi ně např. tabulky, dotazy, formuláře či 
sestavy. Jako příklad databáze uveďme databázi, obsahující adresy zákazníků, 
adresy zaměstnanců, informace o prodeji, seznam aut ve vaší firmě. 


Základy 


Databáze může obsahovat více tabu- 
lek s daty, které jsou v určitém vzta- 
hu jemuž se kasrelace Proton pro 
databáze používáme označení relač- 
ní databáze. Příkladem takového vzta- 
hu může být vztah mezi tabulkou aut 
ve vaší firmě a tabulkou zaměstnan- 
ců firmy, kteří auta používají. Tabul- 
ka je tvořena sloupci (atributy) a řád- 
ky (záznamy). 











o 
“ 


Záhlaví tabulky s názvy sloupců 


Záznam tabulky. 








Příklady budeme řešit v prog- 


ramu Microsoft Access. 


Vytvoření nové databáze 


Není-li v zadání uvedena žádná 
databáze, musíte ji nejdříve vy- 
tvořit. Po spuštění Accessu se 
zobrazí dialogové okno, ve kte- 
rém můžete buď otevřít nějakou 
existující databázi, nebo zadat 
příkaz k vytvoření databáze 


nové. V dialogovém okně zvol- 





1. Klikněte na položku prázdné databáze. 


Fn- mai n. 









2. Klikněte na tlačítko OK. 


te prázdná databáze a klikněte 
na tlačítko OK. Access zobrazí 
dialogové okno pro uložení sou- 
boru. Nastavte potřebnou slož- 
ku, podle potřeby změňte název 


souboru a klikněte na tlačítko 
Vytvořit. 





4. Podle potřeby změňte jméno databáze. 


Vytvoření databázové tabulky 


Access vám nabídl okno, ze kte- 
rého můžete ovládat celou data- 
bázi. Zatím se soustředíme na 
kartu Tabulky. Ujistěte se, že 
pracujete na této kartě, a poté 
klikněte na tlačítko Nový. Access 
nabídne dialogové okno Nová 
tabulka a v něm si zvolte způ- 


sob vytvoření. Vyberte položku 
Návrhové zobrazení. Tím jste 
se dostali k oknu, ve kterém 
vytvoříte tabulku. Než se pustíte 
do práce, přečtěte si text na ba- 
revném podtisku. 

Nyní je třeba vyplnit údaje 
o jednotlivých atributech tak, jak 


Sloupec tabulky. 


3. Zvolte nebo vytvořte potřebnou složku. 
| 
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ů sní | 





Při práci s databázemi se budete 
setkávat s pojmy databáze 


a databázová tabulka. 

Databázi tvoří jedna nebo více 
databázových tabulek. Access si 
databázi ukládá do souboru 

s příponou MDB. 










5. Klikněte na tlačítko Vytvořit. 





stojí v zadání. U každého atri- 
butu vyplňte nejdříve jeho název 
a poté typ. U atributů typu Text 
je třeba ještě omezit nejvyšší za- 
psaný počet znaků. To uděláte 
ve spodní části okna, a to 
v položce Velikost pole. 


Počítač pro každého 4/00 
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ECDL 





ECDL je mezinárodně 
uznávaný certifikát, 
doporučený v rámci Evrop- 
ské unie jako standard 
počítačové gramotnosti. 
Další informace rádi podá- 
me na telefonním čísle 
02/218 08 211. 

Navštivte WWW stránky 
http://www.vogel.cz/akade- 
mie/ECDL/. 


Ukol 

Vaším úkolem je vytvořit 
novou databázovou ta- 
bulku, která bude použí- 
vána v autoprovozu vaší 
firmy. 

El. Vytvořte tabulku 

S pěti poli za použití od- 
povídajících datových 
typů. Rozlišujte text, ČÍS- 
la, kalendářní data atd. 
a použijte odpovídající 
velikosti polí. Vytvořte 
následující pole: 

« Značka automobilu. 

* Typové označení auto- 
mobilu. 

*« Poznávací značka au- 
tomobilu. 

* Datum výroby. 

« Datum uvedení do pro- 
vozu. 

FA. Do své nové tabulky 
vložte pět kompletních 
záznamů. 

EJ. Uložte tabulku pod 
názvem Auta. 

Tak nějak může vypadat 
zadání. 








Databázovou tabulku vytvoříte tak, Že zadáte jednotlivé sloupce této tabulky. Kaž- 
dý sloupec je určen svým názvem a typem (pro zkušené uživatele: k ostatním 
parametrům se vrátíme v některém z dalších článků). 

Název sloupce se nesmí v tabulce opakovat. Velikost písma nerozhoduje. 
V názvu doporučujeme používat písmena, čísla, mezery a znak podtržítko. 

Typem sloupce máme na mysli typ dat, která se do tohoto sloupce ukládají. 
V prvním pohledu lze data rozdělit na text známé délky, text obecné délky 
(memo), číslo, datum a čas a hodnoty ano/ne. 

Text známé délky se obvykle udává jako Text. Použijete jej pro ukládání jmen, 
příjmení, ulice, názvu knihy apod. Při vytváření tabulky u tohoto typu zadáváte 
největší počet znaků, které lze do tohoto atribut uložit. Například pro ukládání 
křestních jmen obvykle postačuje 20 znaků. 

Text obecné délky (takzvané memo) se používá například pro ukládání živo- 
topisu v tabulce zaměstnanců. Je-li sloupec typu text, můžete podle tohoto sloup- 


1. Ujistěte se, Že pracujete na kartě Tabulky. | | 2. Klikněte na tlačítko Nový. 
šk blokům ašlE 


3. Zvolte položku Návrhové zobrazení. 


Vyvolání dialogové- 
ho okna pro editaci 
atributů tabulky. 






2. Klikněte na tlačítko OK. 


Uložení tabulky. 
AŽ budou všechny atributy za- 


PŘÍPRAVA NA TESTY ECDL 


ce data v tabulce seřadit nebo vyhledat záznamy splňující určitou podmínku. 
Je-li sloupec typu memo, nelze podle něj třídit ani vyhledávat. 

Typ Číslo je možné rozdělit na několik podskupin (čísla celá, čísla desetin- 
ná, ...). Je-li sloupec typu číslo, můžete s jeho hodnotami provádět matematic- 
ké operace, třídit záznamy podle tohoto sloupce a také vybírat záznamy splňu- 
jící určitou podmínku. 

Podobně je tomu s typem Datum a čas. Typ Ano/ne se používá pro uložení 
hodnot jako např. vlastní řidičský průkaz nebo má certifikát ECDL a podobně. 


Každý řádek popisuje jeden atribut. 1. Zapište název atributu. 


E křřarmaraší- de 
2. Klikněte do pole ve 
sloupci Datový typ. 


3. Kliknutím otevřete 
seznam typů a vyber- 
te požadovaný typ. 

















Editace atributů (sloupců) tabulky. 





bor a vyberte příkaz Uložit. 
Ukládáte-li tabulku poprvé, ob- 
jeví se dialogové okno, ve kte- 
rém zadáváte název tabulky. 
Můžete ponechat původní hod- 
notu nebo zapsat název vlastní. 
Po zadání názvu klikněte na OK. 


Poté Access zobrazí hlášení, že 
není definován primární klíč. 
V tomto okně klikněte na tlačít- 
ko Ano. 

Tím je tabulka uložena. Uza- 
vřete okno, ve kterém jste zadá- 
vali popis tabulky. 


dány, klikněte na nabídku Sou- 


Vkládání dat do tabulky 











Provedené změny zrušíte 
stisknutím klávesy Esc ješ- 
tě předtím, než editovaný 

řádek opustíte. 
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Nový prázdný záznam 
vkládá Access sám. 








3. Zapište hodnoty. 


Počítač pro každého 4/00 





2. Klikněte na tlačítko Otevřít. 





V okně Databáze klikněte na název ta- 
bulky, kterou chcete editovat. Poté klik- 
něte na tlačítko Otevřít. Tím vyvoláte okno 
s prázdnou tabulkou a můžete začít 
s vkládáním záznamů. V okamžiku, kdy 
začnete editovat jiný řádek tabulky, Ac- 
cess uloží změny provedené v datech. Ve 
spodní části tabulky je prázdný řádek, kte- 
rý vkládá Access. V okamžiku, kdy tento 
řádek začnete editovat, stane se z něho 
nový záznam. 


WINDOWS U. 0, 


Hesla ve Windows 


Když si u bankovní přepážky nemůžete vzpomenout na své heslo, nezbývá vám nic 
jiného než se smutně vzdát pomyšlení na nákup nového kabátu, ledničky či něčeho 
jiného potřebného. Neznáte heslo, nemůžete do systému! Ať jste v bance, nebo 
u počítače. A platí to 1 pro Windows? Odpověď zní trochu šalomounsky — ANO 1 NE. 
Ano znamená, že se tu hesla vyskytují, NE znamená, že se přece jen dají nějak obejít. 


Uživatelské nastavení 


Nastavení parametrů 
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Klikněte na tlačítko Start a vyberte 
postupně příkazy Nastavení 
a Ovládací panely. V dialogovém 
okně Ovládací panely dvojitě klik- 
něte na ikonu Hesla. Tím vyvoláte 
dialogové okno Hesla — vlastnos- 
ti. V tomto okně klikněte na zálož- 
ku Profily uživatelů. 

Na kartě se nejprve ujistěte, že je 
označena položka Uživatelé mohou 
měnit předvolby a nastavení pro- 
středí. V části Nastavení profilu 
uživatele upravte zaškrtnutí polo- 
žek tak, jak potřebujete. Poté klik- 
něte na tlačítko OK. 


Přidání nového uživatele 


Nyní jste opět v okně Ovládací 
panely. Dvojitě klikněte na iko- 
nu Uživatelé. Tím vyvoláte dia- 
logové okno Uživatelská na- 
stavení. Zde klikněte na tlačítko 
Nový uživatel Objeví se dialo- 
gové okno Přidat uživatele. Ve 


spodní části okna je tlačítko Dal- 
ší. Na toto tlačítko klikněte 









1. Z nabídky Start vyberte 
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za | 3. Klikněte na záložku Profily uživatelů. 
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5. Nastavte parametry podle potřeby. 
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6. Klikněte na tlačítko OK. 
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a zadejte své uživatelské jméno. E PTS 
Klikněte znovu na tlačítko Další 
a zadejte heslo. Místo jednotli- 
vých znaků hesla se zobrazují 
hvězdičky. Poté stiskněte kláve- 
su Tabelátor a heslo pro kont- 
rolu Zadejte jestě jednou do 
spodního editačního pole. Zno- 


vu klikněte na Další. 


1. Dvojitě klikněte na ikonu Uživatelé. 


Počítač pro každého 4/00 
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9. Zapište heslo ještě jednou. 


U. 0, 


Nyní sev okně objeví seznam 
položek, ve kterých se může váš 
uživatelský profil lišit od ostat- 
ních. Zaškrtněte položky, ve kte- 
rých se má váš profil odlišovat. 
Ve spodní části okna najdete pře- 
pínač se dvěma položkami. Po- 
necháte-li položku Vytvořit ko- 
pie aktuálních položek včetně 
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3. Klikněte na tlačítko Další. — 


bd +0 v 
Heslo SetriCe obrazovky 
Vyvolání dialogového okna 


3. Klikněte na záložku 
Spořič obrazovky. 


Klikněte pravým tlačítkem myši 
na pracovní plochu a z nabíd- 
ky vyberte příkaz Vlastnosti. 
Tím vyvoláte dialogové okno, 
ve kterém kliknete na záložku 
Spořič obrazovky. Na kartě nej- 
prve zvolte spořič obrazovky. 


Nastavte čas, po který má počí- 
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WINDOWS 


obsahu označenou, zkopíruje se 


do vytvářeného profilu aktuální 


nastavení. Toto nastavení si bu- 
dete moci libovolně později 
upravit. Zaškrtnete-li druhou po- 
ložku, bude váš profil na začát- 
ku téměř prázdný a budete jej 
budovat od začátku. 







2. Klikněte na tlačítko 
Nový uživatel 
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tač čekat. Jestliže po nastavenou 
dobu neprovedete žádnou akci, 
spustí se šetřič obrazovky. 

Poté zaškrtněte políčko Chrá- 
něný heslem a klikněte na tla- 
čítko Změnit. Tím vyvoláte dia- 
logové okno pro zadání hesla. 

Zde najdete dvě editační pole. 
Zapište heslo do horního pole 
(místo znaků se vypisují hvěz- 
dičky), stiskněte klávesu Tabe- 
látor a zapište stejné heslo pro 
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Po spuštění Windows vyber- 
te své jméno a zadejte heslo — 
to se bude zobrazovat pomocí 
hvězdiček. Další uživatel, který 
se do systému Windows přihlá- 
sí, může libovolně měnit nasta- 
vení, aniž by ovlivnil vámi na- 
stavené prostředí. Vaše nastavení 
se při dalším přihlášení obnoví. 


Označte položky, které se mají 


ve vašem profilu odlišovat. 
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Vyberte možnost vytvoření profilu. Nakonec klikněte 
na tlačítko Další. 


kontrolu do spodního pole. Poté 
klikněte na klávesu OK. 

Pokud nebudete pracovat po 
dobu zadanou v poli Vyčkat, 
spustí se spořič automaticky. 
A jestliže pohnete myší nebo 
stisknete libovolnou klávesu, 
objeví se dialogové okno, ve kte- 









5. Nastavte dobu čekání 


rém zadáte heslo, a budete po- 
kračovat v práci. 

Tohle heslo odradí nezvané- 
ho návštěvníka vašeho počítače 
jen na chvíli. Nesmíte mu dát 
moc času na rozmyšlenou, pro- 
tože když počítač stihne restat- 
tovat, heslo se už neobjeví 
a přístup k vašim datům je vol- 
ný. 


TVORBA WWW STRÁNEK 


+ WV s 


Vytvarime 


WWW stránku 





Je tu sudé číslo Počítače pro kaž- 
dého a s ním další díl seriálu 
Vytváříme WWW stránku. Dnes 
se podíváme, jakým způsobem 
lze jednotlivé WWW stránky 
„provázat“ — tj. vytvořit tzv. hy- 
pertextové odkazy, pomocí 





kterých lze „přepínat“ z jedné 
stránky na druhou. 

Stejně jako v předešlých dí- 
lech ani dnes nebudete potřebo- 
vat žádné speciální programy 
(postačí vám program Poznám- 
kový blok, který je součástí ope- 


Co je to hypertextový odkaz 


Hypertextový odkaz je slovo, 
několik slov, věta nebo obrázek, 
které jsou umístěny na WWW 
stránce a na které Ize kliknout. 
Po kliknutí na příslušný hypet- 
textový odkaz se vám zobrazí 
nová stránka. Pomocí hypertex- 
tových odkazů tedy lze různým 
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Firma Vdoleček a syn 





Vitejte na WWW stránce firmy Wdoleček a syn. 


Čenik 





způsobem „provázat“ několik 
stránek (tj. lze se tak snadno 
pohybovat mezi různými WWW 
stránkami). 

Na WWW stránkách bývají 
hypertextové odkazy zobrazeny 
většinou modrým a podtrženým 
písmem. Pokud na tento odkaz 





Zk Firma Vdoleček a syn - Microsoft Internet Explorer [Eš[=] E3 


račního systému Windows 95 
i Windows 98). 

V prvé řadě si v našem zku- 
šebním adresáři HTML vytvořte 
podadresář LEKCE4 a spusťte si 
program Poznámkový blok. 


najedete kurzorem, změní se 
kurzor na ručičku. Jakmile se 
ručička objeví, můžete kliknout. 
Po kliknutí bude načtena WWW 
stránka, na kterou příslušný hy- 
pertextový odkaz ukazuje. 
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Firma Vdoleček a syn 


Vitejte na WWW stránce firmy Vdoleček a syn. 


© 








Ceník 


Všechny ceny jsou uvedeny v Kč včetně DPH. 


Wdoleček s jahodovou náplní ... 6,50 





| Adresa [x CADokumentyshtml 4%a.htm v] © Přejít l Odkazy » 



















Katalog Katalog Vdoleček s čokoládovou náplní ... 7,00 M 
Kontakt Kontakt Wdoleček s tvarohovou náplní ... 5,70 
vw vw zÍ 
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Odkazy jsou většinou znázorněny modře a jsou Po kliknutí na odkaz se zobrazí nová stránka. 
podtržené. Každý ze tří odkazů vás přenese na 


jinou stránku. 


Jakmile na odkaz najedete kurzorem, změní se 
šipka na ručičku. Pak můžete kliknout levým tla- 
čítkem myši. 


Příkaz pro vytvoření hypertextového odkazu 


Pro vytvoření hypertextového Do uvozovek napište název WWW stránky (název souboru včetně přípony), která se má obje- 


vit po kliknutí na slovo Ceník. Pokud se WWW stránka cenik.htm nachází v jiném adresáři 
než WWW stránka s tímto odkazem, musíte do uvozovek napsat celou cestu k souboru! 


odkazu používáme příkaz A, kte- 


rý může obsahovat několik atri- Příkaz A. 





butů. My využijeme atribut 


HREF. Prohlédněte si pozorně <A HREF="cenik.htm"> Ceník </A> 


Atribut HREF. 


Propojení několika WWW stránek 


následující obrázek s vysvět- 
livkami. 


Sem napište slovo, které má být hypertextovým odkazem (slovo bude modré a podtržené). 





ří, přistoupíme k praktickému 
příkladu. 

Představte si, že chcete vytvo- 
řit kuchařku ve formě WWW 


Nyní, když chápeme, co je to stránky (například ji chcete umís- 


hypertextový odkaz, a když tit na internet). Nejdříve vytvoří- 
víme, jakým příkazem se vytvo- me titulní stránku. Z obrázku 


č. 1 sido programu Poznámko- 
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vý blok opište programový kód. 
Stránku uložte do podadresáře 
LEKCE4 pod jménem uvod.htm. 
WWW stránka uvod.htm by 
měla vypadat jako stránka na 
obrázku č. 2. 





FTE Poznámkový blok Pil=] E 
„Soubor Úpravy Hledat | Nápověda 





<H2>Recepty Jarmily Vařečkové</H2> 

<HR> 

<BR> <BR> 

Vyberte si požadovanou kapitolu: <BR><BR> 


<A HREF="61.htm">Polévky</A> 
<BR><BR> 


<A HREF="82.htm">Houčníky</A> 


<A HREF="63.htm">Saláty</A> 





© A Al 


É tě Zastaví Obnovit Domů | Hledat 
Recepty Jarmily Vařečkové 
Vyberte st požadovanou kapitolu: 


Polévky 


Moučníky 





Na WWW stránce uvod.htm 
máme tři hypertextové odkazy 
(Polévky, Moučníky a Saláty), 
pomocí kterých se můžete pře- 
nést na tři stránky (stránku s re- 
cepty na polévky, strán- 








<HTHL> - 
<HEAD> 

<TITLE> Polévky </TITLE> 

</HEAD> 

<BODY> 

|<H3>Polévky</H3> 


<HR> 
<BR><BR> 


<BR><BR> 
<A HREF="uvod.htm">Zpět</A> 
</BODY> 


</HTHL> 





2= KURZ 


ku s recepty na moučníky 
a stránku s recepty na sa- 
láty). Tyto tři WWW strán- 
ky si nyní vytvoříme. 

V programu Poznám- 
kový blok vyberte příkaz 
Nový z nabídky Soubor 
a z obrázku č. 3 si opiš- 
te programový kód. Strán- 
ku uložte do podadresá- 
ře LEKCE4, a to pod 
jménem 01.htm. WWW 
stránka 01.htm by měla 
vypadat jako stránka na 
obrázku č. 4. 
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Obr. 4 

Nyní v programu Poznám- 
kový blok vyberte opět příkaz 
Nový z nabídky Soubor 
a z obrázku č. 5 si opište pro- 
gramový kód další WWW strán- 
ky. Stránku uložte do podadre- 
sáře LEKCE4, a to pod jménem 
02.htm. WWW stránka 02.htm 
by měla vypadat jako stránka na 
obrázku č. 6. 
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7 Zastavit Obnovit NS 
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jménem 03.htm. WWW stránka 
03.htm by měla vypadat jako 
stránka na obrázku č. 8. 

















Nyní jsou všechny čtyři strán- 
ky provázány. V internetovém 
prohlížeči si otevřete WWW 
stránku uvod.htm. Například 
kliknutím na hypertextový odkaz 
Polévky se zobrazí stránka Po- 
lévky. Na této stránce naleznete 
hypertextový odkaz Zpět, pomo- 
cí kterého se můžete vrátit zpět 
na úvodní stránku. 


Minislovníček 





Obr. 6 


A naposledy v programu 
Poznámkový blok vyberte pří- 
kaz Nový z nabídky Soubor 
a z obrázku č. 7 si opište pro- 
gramový kód poslední WWW 
stránky. Stránku uložte do po- 
dadresáře LEKCE4, a to pod 





<A HREF="adresa stránky"> odkaz <A> 
Příkaz A společně s atributem HREF 
slouží k vytvoření hypertextového odka- 
zu. Do uvozovek se píše jméno WWW 
stránky. Mezi značky se uvádí odkaz 
(bude modrý a podtržený). 
Hypertextový odkaz může vypadat na- 
příklad takto: 

<A HREF="obsah.htm"> Obsah </A> 


Pokud chcete vytvořit hypertextový od- 
kaz na nějakou jinou WWW stránku, kte- 
rá je umístěna na internetu, musíte zadat 
celou adresu. Například hypertextový 
odkaz na WWW stránky časopisu Počí- 
tač pro každého by měl vypadat takto: 
<A HREF="http://www.vogel.cz/ 
ppk"> Počítač pro každého </A> 





TABULKOVÉ PROCESORY 





Při zobrazení větších 


Ukotveni p 
pevné titulky) v tabulce 


datových © tabulek k B [| © I p 
může být výhodné vy- J ani sh dě 
tvořit oblast s popisy, 1 Spoenka plyse [I Is -i 
která bude na obrazov- : osm a 

ce zobrazena vždy, bez 8 lední FU 4 

ohledu na posun (10- « : , 


lování) okolních dat. 
Může se jednat o je- 
den nebo několik řádků nahoře 
a o jeden nebo několik sloup- 
ců vlevo. Tomuto postupu se říká 


Ukotvení příček 


Tabulka je sice jednoduchá, ale 
dlouhá — všech jednatřicet dnů 
v okně nevidíte. Tabulku můžete 
samozřejmě po obrazovce „rolo- 
vat“, ale pak nevidíte záhlaví 
sloupců a popisné údaje. Zkus- 
te si ukazatel nastavit na buňku 
B2 a v nabídce Zobrazit spust- 
te příkaz Ukotvit příčky. 


Zobrazit 
(E Mormálně 
Konce stránek. 





















Záhlaví a zápali... 
Fohledy... 


Ukobt příčky 
Zvětšení... 
Lišky 
Nabídka Zobrazit. 






Výchozí tabulka. 


Wow 


kotvení příček nebo také vytvá- 
ření pevných titulků. 

Pro ilustraci si vytvořte jedno- 
duchou tabulku — měsíční 


U. 0, 


řiček 





Kotvení příček má význam 


pouze pro prohlížení dat na 
obrazovce, při tisku se ne- 
projeví. 





přehled stavu počítadla elektro- 
měru a plynoměru ve vaší do- 
mácnosti. 


E: E | i vodorovně bude stále 


Á A č 
| 3 Úatum ph 
| 1. Bpedáka jihu u CR: 
1. a mlektiny 
| 
15 nl 2M 
1 T 
1 A 
Příčky v listu. 


Do listu se vložily dvě plné 
černé čáry — vodorovná pod řád- 
Kem 2 svá mezí 
sloupci A a B. 

Tyto čáry vyznačují 
příčky. Při posunu lis- 


1- 


tu svisle se nebude | M 


E 14 
posouvat část nad vo- = 
dorovnou příčkou (zů- © 14 
stane v okně trvale vi- « ! 

16 


ditelná). Při posunu 


Odstranění pevných příček 


DN 


Pevné příčky z listu odstraníte 
stejným postupem, jakým jste je 
vložili. Položka příkazu Ukotvit 
příčky je nyní změněna na 
Uvolnit příčky; spustíte-li ji, 


příčky se zruší (a jméno příkazu 
se vrátí do původní podoby). 


Zobrazit 
(E Mormálně 
Konce stránek. 





Záhlaví a zápali... 
Fohledy... 


alt příčky 


Zvětšení... 


Lišty 





Nabídka Zobrazit před zru- 
šením příček. 


lekiná 


E viditelná část listu vle- 
vo od svislé příčky. 

Na obrázku vidíte, 
že po posunu o ně- 
kolik řádků dolů zůstá- 
vá záhlaví nad příčkou 
ZACROVAMO ZAM CO 
„datová část“ se posu- 
nula (místo řádku 3 následuje 
řádek 11). 


EF 


n K K +: 


D air plýsrí úlí ho jr 
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TABULKOVÉ PROCESORY 


Zamykání části listu 


Uzamčením se znemožní přepis 
hodnot uložených v buňkách. 
602Tab umožňuje uzamknout 
jednotlivé listy i sešit jako celek 
a přístup chránit heslem. 


bídky Formát) je zaškrtávací 
čtverec Zamknout buňky. Čtve- 
rec je standardně zaškrtnutý; tím 
se vyjadřuje, že aktuální buňka 
(oblast) se po uzamčení listu (se- 




















V nabídce Pomůcky máte 
k dispozici dva příkazy: Za- 
mknout list a Zamknout sešit 


Zamknuti listu 





Storno | 





V obou případech je při za- 


mčení možné v dialogovém 
okně zadat uživatelské heslo. Bez 


E ks Bi L 
f U BUM U mů 3" 


= 2 == LG = E USS = 





„ U " "| 
L: 


- 


Zamknout list — uzamkne list zob- 
razený v pracovním okně. 


Zamknout sešit — uzamkne 
celý sešit (všechny listy), jehož 
list je právě otevřen v pracovním 
okně. 


Ferreyě Erurseh. 


= zrirnád | Zareran Firma | Fararl | 


st 








BOT AB ká 


E Euňk.a je zarak.rbá 





šitu) znepřístupní pro úpravy. Ji- 
nak řečeno — po aplikaci příka- 
zů Zamknout list či Zamknout 
sešit se uzamknou jen ty buň- 
ky, které mají uvedený čtverec 
zaškrtnutý. 

Při pokusu o změnu obsahu 
uzamčených buněk se zobrazí 
varovná zpráva. 

Odemčením některých buněk 
a jejich skupin vytvoříte v listu 
oblasti s volným přístupem. To 
je tajemství, jak připravit různé 
tiskopisy a formuláře tak, aby 
popisné části byly nepřístupné 
a uživatel mohl zapisovat jen do 
určených částí. 


ETL 


|. 


jeho znalosti není možné list ani | E: 


dna Bodový nh nervy rad 
U- echa Čikc, =zru. ale POČ 
Šem (edk ná úcka oč čar hl 


sešit znovu odemknout. jE HS 
pa 2 E rm idea 





Standardně jsou listy i sešit 
odemčeny. Po zamčení se pří- 
slušný příkaz změní na Ode- 
mknout list (Odemknout se- 
šit). Pokud jste při uzamčení 
specifikovali heslo, bez jeho zna- 
losti nyní list (sešit) samozřejmě 
neodemknete. 

Na kartě Formát v dialogo- 
vém okně příkazu Buňky (z na- 


Jak vytvořit z tabulky formulář 


Postup přípravy formuláře je tedy 
následující: 

* Nejprve na kartě Formát ode- 
mkněte buňky, které chcete zpří- 
stupnit (zrušte zaškrtnutí čtverce 
Zamknout buňky). 

*« Teprve pak zamkněte list (se- 
šit). Od této chvíle bude list fun- 
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govat jako formulář. Po odemče- 
ných buňkách (oblastech) se 
budete moci pohybovat pomocí 
klávesových příkazů Tab (na ná- 
sledující volné pole) a Shift + 
Tab (na předchozí volné pole). 


Walbu: 
[ui ré bal bak 


T jksš erracm 





Na listu, který je zamknutý, 
nemůžete měnit šířku 
a výšku sloupce ani někte- 


ré další nastavení. Chcete- 
li změnit rozměry buňky, 
musíte list odemknout, pro- 
vést změny a list opět uza- 
mknout. 





GRAFIKA 


Tvoříme s programem 


Paint Shop Pro - 4. díl 


V dnešním, závěrečném díle se blíže podíváme na speciální funkce, pomocí kterých 
lze měnit vzhled obrázku. Jde o deformace, efekty a filtry. 


Zdeformujte si obrázek 


První skupinou jsou tzv. defor- 
mační funkce (Deformations). 
Nejdříve si otevřete jakýkoliv 
obrázek. V menu Image najed- 
te na příkaz Deformations. 
Objeví se nová nabídka. V této 
nabcdcenaleznete uza ch 
deformačních efektů. Jednodu- 
chým způsobem si můžete vy- 
zkoušet všechny efekty a sle- 
LJovat coo sTODTAZKEMUCE|A: 


V nabídce De- 
formations 
naleznete 17 
deformačních 
efektů. 





Z nabídky deformačních 
efektů vyberte například příkaz 
Wind. Objeví se okno Wind, ve 
kterém můžete nastavit upřesňu- 


jící hodnoty. Nakonec klikněte 
na tlačítko OK. Obrázek se pů- 
sobením funkce Wind (v překla- 
du znamená vítr) rozmazal (viz 
obrázky). Pokud se vám výsle- 
dek nelíbí, vyberte z nabídky 
Edit příkaz Undo (nebo stikně- 
te kombinaci kláves CTRL+Z). 
Příkazem Undo se vrátíte o krok 
zpět (tj. k původnímu, nezmě- 
něnému obrázku). Stejným po- 
stupem si můžete vyzkoušet 
všechny ostatní deformační efek- 
ty. Až docílíte takového vzhle- 
du, který vám bude vyhovovat, 
uložte obrázek příkazem Save 
z nabídky File. 





Původní obrázek (vlevo) a obrázek po zvo- 
lení deformační funkce Wind (vpravo). 


> 


PAINT SHOP 


PRO 
A 


Druhým způsobem, jak si 
vyzkoušet vliv různých defor- 
MACNChH elekt Ee Olevrení (2. 
zdeformacčního. prohlížeče- 
V nabídce Image najeďte na 
příkaz Deformations. V zobra- 
zené nabídce zvolte příkaz De- 
formation Browser. Objeví se 
okno Deformation Browser. 
V levé části Ize volit různé efek- 
ty a v Části pravé můžete sledo- 
vat vliv efektu na zmenšeném 
náhledu obrázku. Pokud vám 
efekt vyhovuje, klikněte na tla- 
čítko OK. 


1. Zde zvolte požadovaný efekt. 


le me“ E; 








3. Klikněte na 
tlačítko OK. 


-r 





2. Podívejte se na obrázek změněný půso- 
bením příslušného deformačního efektu. 





Pomocí speciálních efektů můžete vytvořit umělecké dílo 


Další skupinou funkcí jsou spe- 
eialní etekty 1 (Eifecis) 
Nejdříve si otevřete jaký- 


koliv obrázek. V menu z 
Image najeďte na příkaz k 
Effects. Objeví se nová 
nabídka. V této nabídce * 
Maleznete 2 uz eh 
speciálních efektů. Jed- 
noduchým způsobem si 
můžete vyzkoušet všech- © 4 == čs 
ny efekty a sledovat, co zoe 
to s obrázkem udělá. 


V nabídce Effects naleznete il 
23 speciálních efektů. „E 


V nabídce Effects zvolte na- 
Neon 
Glow. Objeví se okno 


příklad příkaz 


Neon Glow, ve kterém 
MUZEtE Nastavit (UZmé 
upřesňující hodnoty. Nako- 
nec klikněte na tlačítko 
OK. Podobně jako v před- 
chozím případě můžete se 
i zde příkazem Undo 
(z nabídky Edit) vrátit 
k původnímu, tedy ne- 
změněnému obrázku. 








Původní obrázek. 





n: vu | 
v FA č ' T 
Ji s a : á a 
Obrázek po zvole- | "ji 7 "M 
ní speciální funkce "i i | 
Neon Glow. — 
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program najdete 
na PPK CD 1/*000 


GRAFIKA 


Netradiční vzhled obrázku získáte pomocí filtrů 


1. Vyberte filtr Trace Contour. Další skupinou funkcí jsou tzv. filtry (Filters). Nejdříve si 


-— — otevřete jakýkoliv obrázek. Z menu Image vyberte pří- 


kaz Filter Browser. Objeví se okno Filter Browser. 
V levé části naleznete 23 různých filtrů. Zvolte například 
JEV OL filtr Trace Contour. V pravé části si prohlédněte vliv fil- 
tru na zmenšený náhled obrázku. Nakonec klikněte na 
tlačítko OK. 


Zpět k původnímu obrázku se můžete opět dostat 





pomocí příkazu Undo z nabídky View (nebo pomocí 


2. Prohlédněte si náhled obrázku. klávesové zkratky CTRL+Z). 








> a “ -| 
. „M s eu L n. m 
=- “ š 

Původní obrázek. Obrázek po zvolení filtru Trace Contour. 

Překlopení, zrcadlení a rotace obrázku 
Nakonec si popíšeme tři jedno- 1 4 
dušší příkazy: překlopení (Flip), 
zrcadlení (Mirror) a rotaci (Ro- | 1 
tate). : 


Nejdříve si otevřete jakýkoliv 
obrázek. Z menu Image zvolte 
příkaz Flip. Obrázek se obrátí 
vzhůru nohama. K původnímu 
obrázku (tj. o krok zpět) se do- 
stanete opět pomocí příkazu 
Undo z nabídky Edit (nebo 
pomocí klávesové zkratky 
CTRL+Z). Na původní obrázek 
pak můžete vyzkoušet i příkaz 
Mirror, který vytvoří „zrcadlový 
elek 

Po zvolení příkazu Rotate 





Překlopení obrázku (funkce Flip). Zrcadlení obrázku (funkce Mirror). 





(z nabídky Image) se objeví 
okno Rotate. V něm můžete 
zadat, zda se má obrázek otočit 
doprava, nebo doleva a o kolik 
stupňů. 


1. Vyberte, na kterou stranu se má obrázek otočit (doprava nebo doleva). 
3. Klikněte na 
tlačítko OK. 


2. Vyberte, o kolik stupňů se má obrázek otočit. : | = 
Rotace obrázku doprava o 45 stupňů (funkce Rotate). 
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díl 6 Baltik 


BALTÍK 


U. 0, 


Dnes se začneme seznamovat s opakovaným používáním stejných příkazů, 


Příprava 


Použití příkazu FOR si ukážeme 
na krátkém příkladu a potom 
společně upravíme program na 
stavbu domku. 


to znamená s cykly. 


Otevřete si nový program 
(z nabídky Soubor vyberte pří- 
kaz Nový) a uložte jej pod ná- 
zvem PPK 04 Zkouška. Před- 


Opakované provádění příkazů - cykly 


V programu často nastane situ- 
ace, kdy opakovaně používáte 

() jeden příkaz nebo skupinu pří- 
kazů. Aby se tyto příkazy nemu- 
sely opakovaně vkládat do pro- 
gramu, používají se tak zvané 
cykly. 

Baltík pro řešení takových si- 
tuací nabízí v podstatě dvě mož- 
nosti: nastavit počet opakování 
(např. čtyřikrát vyčaruj kytičku) 
nebo opakovat příkaz tak dlou- 
ho, dokud platí zadaná podmín- 
ka (je zadána nějaká podmínka, 
a dokud se platnost podmínky 
nezmění Plikaž Senopakuje: 
např. popojdi, pokud je násle- 
dující políčko volné). 


Vzpomeňte si, jak je v pro- 
gramu PPK 03 zapsáno budová- 
ní druhé řady domku. Baltík nej- 
prve vyčaruje zeď a poté se až 
do konce řady opakují dva pří- 


"FREE Tod ram | Flndiih 
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Pevně daný počet opakování 


3 Tato hodnota se uloží do pro- 
měnné na začátku cyklu. 






AŽ dosáhne proměnná této hod- 
noty, provádění cyklu skončí. 
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Oddělovací čárky. 


Pro předem známý počet opa- 
kování se používá cyklus ozna- 
čený slovem FOR. Tento příkaz 
vyžaduje zadání proměnné, do 
které se zaznamenává počet pro- 
vedených opakování (po kaž- 
dém provedení se hodnota této 
proměnné zvýší o jedničku). 
Součástí zadání je ještě hodnota, 


Nakeovkd i 


nohy 





Zadání cyklu 
FOR. 












Příkazy, které se mají v cyklu provádět, 
jsou vloženy mezi složené závorky. 








která se do řídicí proměnné do- 
sadí na počátku provádění pří- 
kazi 1 hodnota po jejímž 
dosažení se provádění cyklu 
ukončí. Za takto zadaný příkaz 
se do složených závorek umístí 
příkazy, které má cyklus opako- 
vat. Příkazům, které jsou uzavře- 


ny do lomených závorek, se říká 





Tyto příkazy lze zapsat pomocí cyklu. 


pokládáme, že máte nastaven 
režim Programovat — Pokro- 


kazy: popojdi a čavuj okno. 
Tyto dva příkazy opakuje Baltík 
čtyřikrát. 








Pro cyklus s pevně daným 


počtem opakování se 
V programovacích jazycích 
používá příkaz FOR. 


blok programu Proměnná 


a číselné hodnoty se oddělují 


čárkou. 


Příkazům, které jsou uza- 
vřeny do lomených zá- 
vorek, se říká blok pro- 
gramu. 


Cyklus FOR potřebuje takzvanou řídi- 
cí proměnnou, aby mohl odpočítávat 
počet opakování. Proměnná slouží 

k uložení hodnoty, kterou program po- 
třebuje pro svou činnost. V jednom 
programu může být více proměnných. 
V některém z příštích pokračování si 
proměnné popíšeme podrobněji. 
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Info 


Stránky věnované příkla- 
dům Baltíka najdete na ad- 
rese http://www.baltik.cz 


Info 





Tento CD-ROM můžete 
zakoupit také v prodejně 
Chip Shop, 

Sokolovská 73, Praha 8, 
tel.: 02/218 08 211. 





SHOP 
Mimopražští zájemci si 
mohou objednat toto CD 
u zásilkové služby 
EDUTON na telefonu: 
02/96 23 02 60. 


JAK NA TO BALTÍK 





Vložení cyklu FOR do programu 


Nejprve vložte do programu pří- 
kaz FOR. Za tento příkaz vložte 





Kliknutím na tlačítko Nová proměn- 
ná vložíte novou proměnnou. 





proměnnou (postup je popsán 
v barevném rámečku). Za pro- 
měnnou vložte počáteční hodno- 
tu (číslo jedna) a koncovou 
hodnotu, která udává počet opa- 
kování (v našem případě čtyř- 
Info u a na oddělova- 
s Vložení proměnné do programu 


Kromě cyklu FOR nabízí 
Baltík i jiné možnosti pro 
opakované provádění pří- 


Nyní vložte složené závorky: 
Mložie do pros tramu pk az 
s obrázkem složených závorek. 


Na místo, kam chcete vložit proměnnou, 


vložte příkaz Nová proměnná. Po vlo- 


kazů. Seznámíme se s nimi 
v dalších pokračováních. 


žení tohoto příkazu se zobrazí dialogo- 
vé okno Nový prvek. Klikněte pravým 
tlačítkem na modrý šuplík. V dalším di- 


Na pracovní plochu se umístí 
















otevírací závorka. Uzavírací zá- 
vorka zůstane přilepena na uka- 
zovátku myši. Klikněte podruhé 
a na pracovní plochu se umístí 
také uzavírací závorka. Mezi tyto 
závorky pak vložte příkazy, kte- 
ré se mají v cyklu provádět. 

Na konec programu je připo- 
jen příkaz Čekej na stisknutí 
klávesy, aby bylo možné sledo- 
vat činnost programu až do kon- 
es! 





Činnost příkazu FOR ovlivňují číselné hodnoty v zadání. Jsou-li obě 
čísla stejná, příkazy uvedené v cyklu proběhnou pouze jednou. Je-li 
druhé číslo větší než první, příkazy se neprovedou ani jednou. 









vw 


Blok příkazů proběhne jednou. 
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Blok příkazů neproběhne vůbec 


Úpravy původního programu 
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1. Vyřaďte původní řádek programu. 













2. Nastavte Baltíkovi rychlost na 2 


3. Vložte příkaz pro vyčarování jednoho bloku zdi 


4. Vložte příkaz cyklu FOR. 
5. Vložte proměnnou. i 
7. Vraťte rychlost na původní hodnotu. | | 6. Vložte zbývající příkazy. 
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KURZ 
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alogovém okně klikněte na šuplík, je- 
hož písmeno je shodné se jménem 
proměnné. Okno uzavřete kliknutím na 
tlačítko OK. 


1. Klikněte na mod- 
rý šuplík pravým tla- 
čítkem myší. 


Vložení proměnné. 





Otevřete program, který jste vy- 
tvořili v předchozím dílu (po- 
sledně jsme jej ukládali jako 
PPK 03), a uložte jej pod no- 
vým názvem PPK 04. 

Čarování druhé řady domku 
upravíme s využitím příkazu 
cyklu. Původní řádek vyřaďte 
pomocí komentáře a na další 
řádek zadejte příkaz pro vyčaro- 
vání stěny. Dále je vhodné zpo- 
malit Baltíka tak, aby jej bylo vi- 
dět. Nyní vložte příkaz cyklu FOR 
a za něj přidejte proměnnou. 
Poté doplňte další příkazy podle 
obrázku. Až budete mít úpravy 
zapsané, spusňe program. 


PRO ŠKOLY 


Myš 


Bez zařízení zvaného myš si dnes už asi málokdo dokáže práci s počítačem představit. 
Ovládat operační systém Windows nebo různé programy a hry pouze pomocí klávesnice 
je dosti nepohodlné, a někdy dokonce nemožné. Proto si budete muset (zvláště dámy) 


yš řadíme mezi tzv. polo- 
M ovací zařízení. Jde 
o skupinu zařízení, která něja- 
kým způsobem zajišťují pohyb 
kurzoru po obrazovce — a tedy 
i ovládání programů a operač- 
ního systému. Mezi polohovací 
zařízení však nepatří jen myš, ale 
i tzv. touchpad nebo trackball. 
n sen vužívajíípredevsím 
u přenosných počítačů (note- 
booků). 

My se však zaměříme přede- 
vším na myši, kterých existuje 
několik druhů a typů. Liší se 
například počtem tlačítek (větši- 
nou jsou dvě, ale někdy tři 
více) ale aké m Zee Které 
mají tzv. kolečko a některé ne. 
Kolečko u myši je šikovné vy- 
lepšení, které usnadňuje pohyb 
na internetových stránkách nebo 
v dokumentech. 

Neméně důležité je také roz- 
dělení myší podle toho, jakým 
způsobem se připojují k počí- 
tači. Starší myši se připojují po- 
mocí sériového portu. Novější 
myši používají port PS/2 nebo 
USB. Tyto tři typy myší jsou 
S počítačem propojeny pomocí 
kabelu. Existují však i myši bez- 
drátové, které spojovací kabel 
nepotřebují. 


Nastavení myši 





Vlastnosti svojí 

+ myši můžete mě- 
» nit. Z nabídky 
Mnž Start vyberte vol- 











bu Nastavení. 
Objeví se nová nabídka, ze kte- 
ré vyberte položku Ovládací 
panely. Objeví se okno Ovlá- 
dací panely. V tomto okně mů- 
žete měnit nastavení a vlastnosti 
různých zařízení připojených 


na toto malé zvířátko zvyknout. 


k počítači. Dvakrát klikněte na 
ikonku myši. 

Objeví se okno Myš — vlast- 
nosti. Toto okno obsahuje tři 
záložky (Tlačítka, Ukazatele 
a Pohyb). Například na zálož- 
ce Tlačítka můžete nastavit, zda 
myš používá pravák, nebo levák, 
a upřesnit zde můžete i rychlost 
poklepání (dvojitého kliknutí). 





dp vbariarů 











Třítlačítková myš. 


Dvoutlačítková 
myš s kolečkem. 


Pokud jste levák, zatrhněte volbu Pro levou ruku (prohodí 
se tak význam levého a pravého tlačítka). Nastavit zde mů- 


žete i rychlost poklepání (dvojitého kliknutí). 


Co všechno lze s myší dělat? 


U myši rozeznáváme několik základních 
úkonů. Je to kliknutí, dvojité kliknutí 
(poklepání), tažení a vyvolání místní 
nabídky. První tři akce (kliknutí, dvojité 
kliknutí a tažení) provádíme pomocí le- 
vého tlačítka myši, poslední akci (vyvo- 
lání místní nabídky) provádíme tlačítkem 
pravým. 

Kliknutí znamená, že kurzorem na- 
jedete na určitý objekt (např. nad ikonu 
programu) a jednou stisknete levé tlačít- 
ko myši. Kliknutí se většinou používá pro 
označení určitého objektu nebo pro 
spuštění příkazu v určité nabídce. 

Dvojité kliknutí (poklepání) zna- 
mená, že kurzorem najedete nad určitý 
objekt (např. nad ikonu programu) 
a dvakrát rychle stisknete levé tlačítko 


myši. Dvojité kliknutí se většinou použí- 
vá pro spuštění programu nebo nějaké 
jiné akce. 

Tažení znamená, že kurzorem naje- 
dete na horní lištu určitého programové- 
ho okna, stisknete levé tlačítko myši 
a držíte ho stisknuté. Myší pak můžete 
pohybovat a tím přesouváte programové 
okno po obrazovce. AŽ okno přesunete 
na požadované místo, můžete levé tla- 
čítko myši pustit. 

Pokud najedete kurzorem nad něja- 
ký objekt (např. nad programové okno, 
ikonu, pracovní plochu apod.) a stisknete 
pravé tlačítko myši, vyvoláte tzv. místní 
nabídku. V této místní nabídce nalezne- 
te příkazy, které nějakým způsobem sou- 
visí s vybraným objektem. 
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KOŠ 


1. Dvojitě klikně- 
te na ikonu koše. 


3. Z nabídky Soubor vy- 
berte příkaz Obnovit. 


2. Označte jeden nebo více 
souborů, které chcete obnovit. 


2. Z nabídky vyberte Vysypat koš. 











PRO ŠKOLY 


Odstranění 
souborů z disku 


V kanceláři nebo doma odhazu- 
jete nepotřebné papíry do od- 
padkového koše. Když se koš 
zaplní, nezbude nic jiného než 
jej vysypat. Někdy se stane, že je 
třeba nějaký papír v koši najít 
a obnovit jej do původního sta- 
vu. Podobně to funguje i v pro- 
středí Windows 95 a 98. 

Na pracovní ploše najdete iko- 
nu odpadkového koše. Obrázek 
ikony se mění podle toho, zda 
jsou v koši nějaké soubory, nebo 


zda je koš prázdný. Windows do 
koše přesouvají všechny soubo- 
ry, které jste odstranili z disku. 
Teprve po vysypání koše je mís- 
to, které soubory na disku zabí- 
raly, uvolněno pro další akce. 
Začne-li kancelářský koš pře- 
tékat, je možné papíry v něm 
stlačit a tak oddálit jeho vyne- 


sení. U koše ve Windows je to 
zařízeno jinak. Chcete-li do za- 
plněného koše přidat další sou- 
bory, koš nejprve uvolní soubo- 
Které jsou. v něm nejdele, 
a na takto získané místo uloží 
nové soubory. Máte-li na počíta- 
či více pevných disků, bude mít 
každý disk svůj koš. 








V koši nejsou Žádné soubory. 


Obnova omylem odstraněných souborů 
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Vysypání koše 


Odstraníte-li z disku soubory, 
přesunete je vlastně do speciál- 
ní složky. To znamená, že sou- 
bory stále zabírají místo na dis- 
ku. Máte-li nedostatek volného 
místa, je třeba koš vysypat. 
Můžete vysypat buď celý obsah 







1. Klikněte pravým tlačít- 
kem myši na ikonu koše. 








Vysypání celého obsahu koše. 
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1. Označte soubory, které chcete vysypat. 


2. Klikněte na jeden z těchto 
souborů pravým tlačítkem myši. 








koše, nebo pouze vybrané sou- 


Koš obsahuje soubory. 


Nejprve dvojitě klikněte na iko- 
nu koše. Tím spustíte aplikaci 
Odpadkový koš. V okně této 
aplikace je zobrazen seznam sou- 
borů v koši. V tomto seznamu 
označte jeden nebo více soubo- 
TU Kere CMCE(C ODNOV MPOLÉ 
vyberte z nabídky Soubor pří- 
kaz Obnovit. 


pravým tlačítkem myši. Z nabíd- 


bory. ky pak vyberte příkaz Vysypat 
Chcete-li vysypat celý obsah koš. 
koše, klikněte na ikonu koše 


i [CT 















3. Z nabídky vyberte Odstranit. 






Vysypání vybraných souborů. 


Počítače a zákony MAGAZÍN 


Jak se rodí 





autorský zákon 


Autorský zákon byl od roku 1989 již šestkrát přímo nebo 
nepřímo novelizován. Nyní z Ministerstva kultury vyšel 
návrh zákona zbrusu nového. 


roce 1990 byl novelizován 
i autorský zákon z roku 
1965 a od té doby došlo 


k novelizaci ještě pětkrát. Cíl je 
jednoznačný: přizpůsobit ochranu 
předmětů úrovni, která je běžná 
v moderních demokratických ze- 
mích. 

Vše se děje v souladu se závaz- 
kem převzatým Evropskou doho- 
dou, který určuje nutnost sladit 
českou legislativu v oblasti práv 
duševního vlastnictví s platnou 
legislativou Evropské unie. 

Porovnáme-li starý autorský 
zákon, který platil od poloviny 
šedesátých let, s novým návrhem, 
je návrh nového zákona mnohem 
návodnější i pro rozhodování po- 
licie a soudu, aby mohly stíhat ty, 
kteří ho porušují. 


První čtení prošlo 


Zákon prošel v prosinci prvním 
čtením v Poslanecké sněmovně 
a na 2. února 2000 byl zařazen na 
jednání kulturního výboru. Plánu- 
je se, že by měl být přijat do kon- 
ce prvního pololetí a že účinnosti 
nabude 1. prosince letošního roku. 

„Při jeho přípravě jsme měli 
k dispozicí autorské zákony všech 
členských zemí Evropské unie 
a v potaz jsme brali i jejich úpra- 
vy,“ konstatuje JUDr. Hana Maso- 
pustová, vedoucí samostatného 
oddělení autorského práva Minis- 
terstva kultury České republiky, 
„pravda totiž je, že autorské záko- 
nyiv zahraničí prodělávají velký 
vývoj.“ 

Potřeba sladit zákony na ochra- 
nu duševního vlastnictví v rámci 
EU se odvíjí od roku 1990, kdy 
Evropský soud nacházel určité roz- 
díly v zákonech jednotlivých člen- 
ských států. 


První směrnicí, kterou evropské 
společenství přijalo, byla ochrana 
počítačových programů v roce 
1991. Šlo o výsledek velké bitvy, 
která se strhla na mezinárodním 
poli na téma, zda mají být tyto pro- 
gramy chráněny autorským záko- 
nem, či nikoliv. Skutečnost, že 
software je chráněn jako autorské 
dílo, prosadili do mezinárodních 
smluv Američané a Evropa to ak- 
ceptovala. 


Strnulost práva je tatam 


AŽ vstoupí v platnost nový zákon, 
nedá se s určitostí tvrdit, že bude 
definitivní. Zákon se bude vyvíjet 
podobně, jako se vyvíjejí informač- 
ní technologie. Nové techniky 
umožňují rychlejší rozmnožování 
a rozšiřování děl patřících do ob- 
lasti duševního vlastnictví. A prá- 
vo se s tímto faktem bude muset 
vyrovnávat. Pryč jsou časy, kdy se 
s autorským zákonem nemuselo 
vůbec hýbat. 


Změny zákona se netýkají jenom naší 
republiky, v Německu např. existoval do- 
konalý autorský zákon, a přesto musel 
být od roku 1990 osmnáctkrát novelizo- 
ván, aby byl v souladu se všemi směrni- 


cemi Evropské unie i s mezinárodními 
dohodami. Směrnice upravují i lhůty, 
dokdy musí členské státy ve svém zá- 
konodárství upravit, co je upraveno le- 
gislativou. 





I poslední novela občanského 
zákoníku, kterou také projednává 
Parlament ČR, by měla umožnit 
rychlejší a účinnější postup, neboť 
soudy budou nuceny do určité 
doby vyřídit návrhy na předběžná 
opatření. Jimi se mohou zajistit i 
důkazy v oblasti počítačového 
práva, které jsou jinak lehce zniči- 
telné. 





Už teď je však možné konsta- 
tovat, že existence nového záko- 
na usnadní situaci vyšetřovatelů, 
policie a soudců. 
Hana Profousová, CREO 


Zahrajte si 
o legální software 


Máte zájem o legální instalaci Windows 
987? Pojďte si zahrát o dvě krabice s tímto 
softwarem. Pokud jste pozorně četli 
předchozí čísla našeho časopisu, nemě- 
ly by vám první čtyři otázky dělat velké 
problémy. 


Vyjmenujte alespoň 3 ochranné prv- 
ky společnosti Microsoft, které tato fir- 
ma používá pro ochranu svého softwa- 
ru. 

F) Je nový operační systém Windows 
2000 určen spíše pro domácnosti, nebo 
pro firmy? 

Kolikrát byl po roce 1990 novelizován 
autorský zákon a kdy vstoupí v platnost 
zákon nový? 

Co je to OEM? 

E Napište reklamní heslo pro prodej 
Windows 2000. 

Odpovědi na korespondenčním líst- 
ku označte heslem PIRÁTI a odešlete na 
adresu redakce. Ze správných odpovědí 
na první čtyři otázky došlých do 3. 3. 
2000 vybereme autory nejlepších re- 
klamních hesel. Ti se budou moci těšit 
na nová Windows. Výherce zveřejníme 
v PPK 6/2000. 












Ceny do soutěže věnova- 
la firma Microsoft, Novod- 
vorská 1010/14B, 142 01 
Praha 4, tel. 02 — 6119 
7111, www.microsoft.cz 
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Jak zapojit počítač 


Na druhém konci počítače je několik záhadných otvorů, z kterých vede hromada 
nejrůznějších kabelů. Každý otvor a každý kabel slouží k připojení nějakého zařízení. 
Pokud vám není zcela jasné, k čemu všemu tyto otvory a kabely slouží, 
je tu Počítač pro každého, aby vám s tím poradil. 





Popis obrázku 


A. Síťová zásuvka. Síťová zásuvka slouží k pří- 
pojení počítače do elektrické sítě. 

B. Síťová zásuvka pro monitor. Z této zásuv- 
ky je monitor napájen elektrickou energií. Ne 
všechny monitory však tuto zásuvku využíva- 
jí. Některé se připojují do elektrické sítě přímo. 
C. Dva PS/2 porty. PS/2 port slouží k připojení 
myši nebo klávesnice. 

D. Dva USB porty. USB port je univerzální 
port, ke kterému lze připojit celou řadu růz- 
ných zařízení (myš, klávesnici, tiskárnu, ske- 
ner atd.). 

E. Sériový port. Sériový port se často ozna- 
čuje zkratkou COM. Slouží k připojení myši 
nebo externího modemu. 


Většina z vás přijde nejčastěji do styku s přední 
stěnou počítače, kde se nachází hlavní vypínač, 
disketová mechanika, mechanika CD-ROM 
a někdy i další zařízení (mechanika ZIP, mecha- 
nika CD-RW, mechanika DVD apod.). Někdy je 
však třeba podívat se i na zadní stěnu počítače — 
zvláště když jste si koupili nové zařízení a potře- 
bujete ho k počítači připojit. 

Otvorům, které se nacházejí na zadní stěně 
počítače, se říká porty. To, co se do těchto portů 
zasouvá, se většinou označuje jako konektor. 
Ten je umístěn na konci kabelu vedoucího od 
určitého zařízení (např. od monitoru, klávesnice, 
myši apod.). 

Většina portů je určena pro připojení určitého 
typu zařízení. Například paralelní port (LPT port 
sloužík připojení tiskárny nebo skeneru. Jen má- 
lokdy se tento port používá k něčemu jinému. 
Sériový port slouží k připojení myši nebo exter- 
ního modemu apod. Na druhé straně existuje uni- 
verzální port, který slouží k připojení celé řady 
různých zařízení. Jde o tzv. USB port (Universal 
Serial Bus), který je určen pro připojení klávesni- 
ce, myši, tiskárny, skeneru apod. (musí ale jít 
o tzv. USB zařízení — tj. o zařízení, která jsou 
pro USB port určena). 

Pokud vám množství portů na zadní stěně po- 
čítače nestačí, můžete si dokoupit tzv. rozšiřo- 
vací karty, které potřebné porty obsahují. Týto 
karty vypadají podobně jako například zvuková 
nebo grafická karta. Rozšiřovací karty se zasu- 
nou do zdířky (slotu) na základní desce tak, aby 
jejich konec s konektory vyčníval na zadní stra- 
ně počítače. Na obrázku například vidíte rozšiřo- 
vací kartu se sériovým portem (viz D. 


F. Paralelní port. Paralelní port se často ozna- I. Druhý sériový port. Počítač většinou obsa- 


čuje zkratkou LPT. Nejčastěji se používá 
k připojení tiskárny a skeneru. 

G. Port pro monitor. Tento port slouží 
k připojení monitoru. Velikostí je podobný sé- 
riovému portu. Na rozdíl od něj však obsahuje 
15 malých otvorů (sériový port má 9 „drátků“). 
H. Audioporty. Audioporty jsou většinou tří 
a jsou určeny pro připojení reproduktorů, mik- 
rofonu a externího zvukového zařízení (např. 
magnetofonu). 

CH. Game port. Game port se často označu- 
je také jako joystick port. Slouží nejen 
k připojení joysticku, ale například i k připojení 
tzv. MIDI kláves. 


huje dva sériové porty. Ten druhý se označuje 
jako COM2 (první jako COM1). Lze ho použít 
k připojení myši nebo externího modemu. Na 
tomto obrázku je druhý sériový port umístěn 
na tzv. rozšiřovací kartě. 

J. Rozšiřovací karta se sériovým portem. 
Rozšiřovací karta je zasunuta do zdířky (slo- 
tu) na základní desce. Konec rozšiřovací karty 
obsahuje sériový port. Tento konec vyčnívá na 
zadní stěně počítače. 

K. Ventilátor. Ventilátor slouží k chlazení vnitř- 
ku počítače. Součástky uvnitř počítače (hlav- 
ně procesor) se při práci výrazně zahřívají, 
a proto je nutné je chladit (jinak by došlo k jejich 
poškození). 





Hardware 





Konektor od klávesnice. Ten- 
to konektor je umístěn na ka- 











belu vedoucím z klávesnice. Síťový konektor. Síťový konektor 
Konektor monitoru. Kabel vedoucí p “ “ Do na Je > je u 
z monitoru je zakončen tímto konektorem. Na P ba = - : ké — m ae sal 2 " n k 
zadní stěně počítače se zasouvá do portu pro sto > 8 an B S 5 pojate en "jě 
monitor (viz G). Nezapomeňte utáhnout šroub- pe E inch ZS ZAM) KONERDI = 
u starších typů počítačů). zasouvá do síťového portu, umístě- 


ky (zabráníte tak nechtěnému vytržení konek- 
toru). Z počítače do monitoru se po monitoro- 
vém kabelu dostává obraz. 


ného na zadní straně počítači (viz A). 











c o 
LPT konektor. LPT konektor je umístěn na kabelu ve- 


USB konektor. USB konektor je doucím z tiskárny. Zasouvá se do paralelního portu na 
umístěn na konci kabelu vedoucího zadní stěně počítače (viz F). Nezapomeňte utáhnout 
z určitého zařízení (může jít např. šroubky (zabráníte tak nechtěnému vytržení konekto- 
o myš, klávesnici, tiskárnu, skener ru). Z počítače do tiskárny se po kabelu dostávají data 
atd.). USB konektor se zasouvá do určená k tisku. 


USB portu, umístěného na zadní 
straně počítače (viz D). 


Redukce 





= Redukce je malé zařízení, které slouží k „přeměně“ jednoho konektoru 

Sériový konektor. Tento ko- na jiný. 

nektor je umístěn na kabelu Jestliže například chcete připojit myš s konektorem PS/2 ke staršímu 
Konektor PS/2. Tento ko- vedoucím z myši nebo počítači (kde není port PS/2, ale kde je volný port sériový), můžete pou- 
nektor je umístěn na kabelu z externího modemu (u nověj- žít tzv. redukci. Musí jít o takovou redukci, která na jednom konci obsa- 
vedoucím z myši nebo klá- ších myší se tento konektor již huje port PS/2 a na konci druhém sériový konektor (viz obrázek). 
vesnice (některé myši příliš nepoužívá). Sériový ko- Podobně lze využít i redukci, která na jednom konci obsahuje USB port 
a klávesnice používají jiné nekior n nue do nl a na konci druhém konektor PS/2. Pomocí takové redukce lze snadno 
typy konektorů). Konektor vého portu 8 zadní stěně připojit moderní USB zařízení (např. myš) ke staršímu počítači, který 
PS/2 se zasunuje do přísluš- zodlste (viz E, ). Většina P USB port neobsahuje (ale obsahuje PS/2 port). 
ného portu PS/2 na zadní čítačů obsahuje dva sériové 
stěně počítače (viz C). porty (označované COMI f Redukce pro připo- 

20) jení zařízení 


s konektorem PS/2 
k sériovému portu. 








Redukce pro připojení 
zařízení s USB konek- 
torem k portu PS/2. 


Konektor centronics. Konektor centronics je umístěn 
na opačném konci paralelního kabelu (zasunuje se do 
tiskárny). Nezapomeňte zajistit konektor pomocí drátků 
(zabráníte tak nechtěnému vytržení konektoru). 
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Internet 


- rádce podnikatele 


Již jsme si zvykli na to, že o internetu slýcháme dost často. Bohužel většinou jde o skandály 
S pornografií či o informace o výrobě drog apod. Tento článek vám internet osvětlí z jiného 
úhlu pohledu. Vybrali jsme nejzajímavější odkazy českého internetu, jež nabízejí širokou 
škálu zajímavých informací pro podnikatele. 


Obchodní rejstřík 


Na stránkách Ministerstva sprave- 
dlnosti naleznete elektronickou 
podobu Obchodního rejstříku. 
Prostřednictvím formuláře pro vý- 
hledávání získáte úplný výpis spo- 
lečnosti z Obchodního rejstříku, 
vedeného všemi obchodními sou- 











dy v České republice. Není pro- 
blém tedy získat informace 
o předmětu podnikání společnos- 
ti, o jejích jednatelích, společní- 
cích, o výši jejich vkladů, sídle 
apod. Velmi zajímavou funkcí je 
vyhledávání v rejstříku podle 
jmen. Do vyhledávacího formulá- 
ře zadáte jméno osoby. Vyhledá- 
vač vám zobrazí všechny společ- 
nosti, kde tato osoba figuruje, 
a zobrazí i její vztah k této spo- 
lečnosti (např. předseda předsta- 
venstva, jednatel apod.). 


Ministerstvo financí ČR 


Na stránce Ministerstva financí ČR 
je vystaven kompletní seznam re- 
gistrovaných plátců DPH. Dále zde 









naleznete širokou škálu informací 
o zákonech, o periodikách vydá- 
vaných ministerstvem (Finanční 
zpravodaj, Cenový věstník), o hos- 
podářském vývoji naší země apod. 
Velmi zajímavou službou je ARES 
(Administrativní registr ekonomic- 
kých subjektů), který vám poskyt- 
ne základní informace o všech 
fyzických a právnických osobách 
v ČR. 


Sbírka předpisů 
České republiky 


Tyto stránky přinášejí volně pří- 
stupné předpisy vydané ve Sbírce 
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IPB = 
zákonů za poslední 4 týdny. Jako 
placenou službu obsahují komplet- 
ní archiv předpisů vydaných ve 
Sbírce zákonů od roku 1990. Ze 
starších předpisů jsou součástí ar- 
chivu ty předpisy, které byly no- 
velizovány, tzn. předpisy ve for- 
mě tzv. „aktualizovaných znění“. 


DANĚ.CZ 


Kromě malé daňové encyklopedie, 
která vám poslouží pro základní 
orientaci v jednotlivých pojmech 
české daňové soustavy, zde nalez- 
nete komentáře k žhavé daňové 
problematice, jejichž autory jsou 
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přední daňoví poradci. Dále je zde 
k dispozici seznam daňových po- 
radců v ČR, odkaz na interneto- 
vou daňovou poradnu a na nabíd- 
ky kurzů a také máte možnost se 
přihlásit do diskusních skupin na 
vyhlášená témata. Velmi zajímavá 
je možnost provést on-line výpo- 
čet vaší daně z příjmů a výpočet 
sociálního a zdravotního pojiště- 
ní. Na serveru také naleznete zá- 
kony ČR vztahující se k daňové 
problematice a vzory smluv jak 
pro občanskoprávní vztahy, tak 
i pro vztahy pracovněprávní a pro 
obchodní stýk. Bohužel většina 
přístupů k daňovým zákonům 
a ke vzorům smluv je placená — 
za 12měsíční přístup do celé data- 
báze tohoto serveru zaplatíte 
2900 Kč. 


ÚČETNICTVÍ.CZ 


Tato stránka je podobná jako strán- 
ka dane.cz (stejný tvůrce), s tím 
rozdílem, že centrum veškeré po- 


zornosti je zaměřeno na účetní 


ha bed ona 
Thorn C 
dont C3 


Název Adresa 
Obchodní rejstřík www.justice.cz 
Ministerstvo financí ČR Wwww.mfcr.cz 
Sbírka předpisů České republiky www.sbirka.cz 
DANĚ.CZ www.dane.cz 
ÚČETNICTVÍ.CZ www.ucetnictvi.cz 
FINANCE.CZ www.finance.cz 
WEBOFFICE.CZ www.weboffice.cz 
Stránky všech českých expertů Wwww.experis.cz 
Seznam neplatičů v ČR www.dluh.cz 

Job Master www.jobmaster.cz 
Můj Jobs www.jobs.cz 


službou — přístup na 12 měsíců je 
za 2900 Kč. 


FINANCE.CZ 


Finance.cz vám nabízí komplexní 
informační zázemí pro 16 oblastí 
finančního sektoru ČR. Jako pří- 
klad uvádíme sektor bankovnictví, 
obchod s cennými papíry, leasing, 
penzijní fondy, hypoteční úvěry 
atd. Pro jednotlivé oblasti zde na- 
leznete aktuální textové zpravodaj- 
ství, seznam asociací sdružujících 





zálir=č jm máš | 


je CÁ 





E p" -= 
Bi ně 


"m bo n Via, P 
(= 


Tiché spoberenytvi 





problematiku. Naleznete zde pro- 
to informace o aktuálních změ- 
nách v účetní legislativě a můžete 
si přečíst články a právní texty 
vztahující se ke konkrétní proble- 
matice v obou typech účetních 
soustav. Velmi zajímavou služnou 
je on-line katalog účetního softwa- 
ru. Zde můžete vyhledat informa- 
ce o účetním softwaru v ČR 
a O jejich výrobcích, popřípadě 
máte možnost stáhnout si demo- 
verzi programu. 

Dále na této stránce naleznete 
internetovou účetní poradnu, na- 


bídku vzdělávacích kurzů a účetní 


encyklopedii. Přístup do sekce 
zákonů a vzorů smluv je placenou 
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subjekty této oblasti, zákony sou- 
visející s touto oblastí, seznam fy- 
zických a právnických osob anga- 
žujících se v této oblasti a další. 
Příjemné na všem je, že přístup je 
zdarma. Jedinou placenou službou 
je zasílání přesně definovaného 
souboru aktuálních informací na 
e-mail zákazníka. 


WEBOFFICE.CZ 


WEBOFFICE.CZ je ekonomický 
a zpravodajský server Hospodář- 
ských novin. Kromě běžného den- 
ního zpravodajství z domova, 
z Evropy a celého světa zde na- 
leznete nabídku pracovních příle- 





Internet 


Stručná charakteristika 

Úplné výpisy obchodních společností vedených na všech obchodních soudech v ČR. 
Aktuální informace o daních, vyhlášení MF, registr fyzických a právnických osob. 
České zákony — placená služba. 

Stránka zaměřená na daňovou problematiku v ČR. Rady, tipy, zákony. 

Rady a návody v oblasti jednoduchého i podvojného účetnictví. 

Stránka zaměřená na účetní legislativu, poradna, komentáře, kurzovní lístky apod. 
Zpravodajský server Hospodářských novin. 

Velmi zajímavé odkazy na stránky profesních sdružení, politických stran, 
státních orgánů a celá řada zajímavých informací. 

Zaregistrujte své pohledávky a varujte ostatní před notorickými dlužníky. Stejně i vy 
můžete vyhledat, zda vaši obchodní partneři jsou neplatiči. 

Pokud hledáte zaměstnance, zde můžete vložit inzerát. 

Známý český server pro nabídku pracovních příležitostí a pro poptávku po nich. 


žitostí, burzovní zpravodajství 
a také Obchodní věstník. WEBOF- 
FICE.CZ je navíc provázán se strán- 
kami finance.cz a daně.cz, takže 
nabídku těchto serverů můžete 
využít přímo z těchto stránek. 


Stránky všech 
českých expertů 


Tato stránka vám nabízí seznamy 
auditorů, daňových poradců 
a podnikatelů v ČR. Kromě jiné- 
ho zde najdete odkazy na webo- 
vé stránky politických špiček, jako 
je prezident, Senát, vláda, ale také 
odkazy na prezentace politických 
stran. Prezentace je doplněna od- 
kazy na informační servery 
o dopravě (jízdní řády autobusů 

a vlaků, letový řád ČSA), poštov- 
ním styku, počasí a telefonních 
a faxových číslech. 


Seznam neplatičů v ČR 


Pokud jste se ocitli v druhotné pla- 
tební neschopnosti či máte neukáz- 
něné odběratele, můžete zveřejnit 
na této stránce jména firem, které 
vám dluží peníze. Samozřejmě že 
máte i možnost opačného postu- 
pu: na základě IČO můžete vyhle- 
dat firmu a přesvědčíte se tak, zda 
má dobrou platební morálku. 


„petikečenm roku "| je MIRONET PŮSSH. 
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Výherci soutěže 
z čísla 1/2000 

Na hry Rallye Champi- 
onship nebo Theme 
Hospital se mohou těšit 
Alena Ramešová — Ne- 
ratovice, Lenka Kaslová 
— Polná, Jan Luňák — 
Břilice, Přemysl Adam — 
Praha 4 — Modřany. 













Obě hry můžete zakoupit 
v prodejně Chip Shop, 
Sokolovská 73, Praha 8, 
tel.: 02/218 08 211. 





SHOP 
Mimopražští zájemci si 
tato CD mohou objednat 
u zásilkové služby EDU- 
TON na telefonním čísle 
02/9623 0250. 
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Jádro hry 


Na začátku se vám po chvilce a po 
nastavení několika položek v na- 
bídce načte mapa. Ta se ukáže jen 
černobíle a vy si vyberete, zda ji 
chcete ponechat, nebo vybrat ji- 
nou. Taková mapa se může sklá- 
dat třeba z nanuků a zmrzlin nebo 
může vypadat jako zasněžená kra- 
jina se sněhuláky. 

Na tuto mapu se vám náhodně 
rozmístí čtyři vaší a čtyři protivní- 
kovi červi. Protivníkem vám může 
být buď počítač, nebo kamarád. 
Červi mohou být rozmístěni jen na 
povrchu věcí, takže například na 
sněhulákovi nebo na mostě, niko- 
li ve skále apod. Váš malinký červ 
je vyzbrojen bazukou, zaměřova- 
cími střelami, dynamitem, graná- 
ty, brokovnicí a dalšími válečný- 
mi prostředky. 

Úkolem červů je zlikvidovat 
všechny své protivníky, a to prá- 
vě pomocí výše zmiňovaných zbra- 
ní. U bazuky musíte nasměrovat 
kurzory úhel, pod kterým vystřelí- 





Worms 





Jestliže hledáte hru, při které byste se dobře bavili, 
a už máte doma hru Atomic Bomberman, pak byste 
o Worms měli uvažovat. 


te, u zaměřovací rakety zase ozna- 
číte cíl, zato granáty a bomby ho- 
díte a ony za chvíli vybuchnou. 
Problém je v tom, že bazuka sice 
má neomezený počet výstřelů, ale 
u ostatních zbraní je počet výstře- 
lů omezen (sice to jde nastavit 
v nabídce, ale to pak není legra- 
ce). Nejdříve hraje počítač a vypálí 
po vašem červovi. Pak je na řadě 
jeden váš náhodně vybraný červ 
a S ním máte šedesát sekund 
(opět nastavitelné) na vybrání zbra- 
ně, zaměření nepřítele a na výpá- 
lení. Musíte ale počítat se silou 
větru a také byste se nemuseli tre- 
fit a mohli byste zasáhnout vlast- 
ního červa. Každý červ má 100 ži- 
votů, ale tento počet se neustále 
zmenšuje zásahem z různých 


Hry do soutěže věnovala 
JRC Interactive 


G JRC 


I. P. Pavlova 3, 
Praha, 
tel.: OP - 2494 P507 





zbraní. Pokud červ spadne do 
vody (nebo lávy — podle prostře- 
dí), okamžitě umírá. Čas od času 
může spadnout z nebes krabička. 
Když ji nějaký červ sebere, získá 
unikátní zbraň. 


Provedení 


Provedení si rozdělíme na zvuky 
a grafiku. Zvuky jsou docela dobré 
a postačující, což se ale v žádném 
případě nedá říci o grafice. Hra už 


je přece jen dost stará, a když se 
červ skládá jen z asi deseti až pat- 
nácti pixelů a zaměřovací kurzor 


z pěti pixelů do kříže, za super- 
grafiku se to označit opravdu nedá. 


Worms 2 a Worms 
Armageddon 


Po úspěchu prvních červů se ob- 
jevilo další pokračování s originál- 


ním názvem Worms 2. Přibyly 








zbraně a zlepšila se grafika. Třetí 
díl, Worms Armageddon, výšel na 
začátku minulého roku a má vel- 
mi dobrou grafiku a značné množ- 
ství zbraní. Pokud máte natolik 
výkonný počítač, abyste si tyto 
novější hry spustili, rozhodně vám 
je můžu doporučit místo prvního 
dílu série. Worms 2 byste spustit 
měli, protože nároky na hardware 


nejsou vůbec vysoké. 


Shrnutí 


Worms jsou velice zábavná hra, ale 
pokud seženete některý z násle- 
dujících dvou dílů, uděláte lépe. 
Jestliže však „překousnete“ oškli- 
vou grafiku, budou vás Worms 
určitě bavit. 





Právě čtete článek o jedné z nejzábavnějších her, 


které s1 můžete na trhu koupit. 


čtšinu her můžete zařadit 

do nějaké kategorie. Ale 

hru Atomic Bomberman 
nejde zařadit do žádné herní kate- 
gorie. Jediná kategorie, do které 
bychom ji mohli zařadit, je tzv. „ex- 
tra třída“, to o smyslu hry však 
moc neprozradí. Pojďme se podí- 
vat na pravidla hry. 

Když si vyberete svého bom- 
bermana (jednotliví bombermani 
se liší pouze barvou), můžete se 
pustit do hry. Cílem hry je usmažit 
bombou všechny nepřátelské 
bombermany. Celá hrací obra- 
zovka je rozdělena do 
čtvercové sítě asi 25 x 
15 čtverečků. Na začát- 
ku hry je jich prázdných 
pouze velice málo (při- 
bližně 8 — 10 políček). 
Ostatní jsou zaplněna 
buďto zničitelnými, nebo 
nezničitelnými cihlička- 
mi. Váš bomberman umí 
pouze — jak jeho jméno 
napovídá — pokládat 
bomby. Pak musí od bomby rych- 
le utéct, protože bombě dojde 
doutnák a bouchne. Na rozdíl od 
bomby reálné bouchá bomba 
v této hře pouze vodorovně 
a svisle, takže vlastně jen do čtyř 
směrů. Pokud v kterémkoli 
z těchto směrů potká plamen ne- 
rozbitnou cihličku, zastaví se zde. 
Když se totéž stane s rozbitnou 
cihličkou, plamen se taktéž zasta- 
ví, ale zároveň tuto cihličku zničí. 
A nakonec, pokud potká plamen 
bombermana (vašeho nebo nepřá- 
telského), milý bomberman se 


usmaží. Když taková bomba zničí 





cihličku, může z ní vypadnout 
bonus, ale také se může vynořit 
teleport (ten vás prohodí s pro- 
tihráčem) nebo lebka. Pokud se- 
berete lebku, můžete si buď při- 
lepšit, nebo ublížit. Pokud si 
ublížíte, efekt (zpomalení, nemož- 
nost pokládat bomby) sice za chvíli 
zmizí, ale také jím můžete nakazit 
nepřítele. Aby to však nebylo tak 
jednoduché, odpočítává se vám od 
začátku hry časový limit. Není ale 
nijak hrozný. 

Pravidla zní sice trochu složitě, 


ale ve hře je pochopíte během 





deseti minut (a to nepřeháním). 
Pokud budete hrát proti počítači, 
moc vás to bavit nebude. AŽ si však 
dáte zápas s Živým protivníkem, 
dostává hra jiný, o hodně lepší 
rozměr. Taková hra ve více lidech 
vás bude určitě bavit. Hrát můžete 
buď na jednom počítači, nebo přes 
síť, a to až v deseti hráčích (to 
raději přes síť, protože hlav 
u jednoho monitoru...). Buď mů- 
žete ovládat dva bombermany na 
jedné klávesnici, nebo lze využít 
možností joypadu. 

Dění na obrazovce sledujete 
kolmo shora. Grafika je OK, pro- 





Atomic Bomberman 







tože 1 Léto 
hry je úplně 
jedno, jak grafika 
vypadá. Zvuky jsou v pohodě, 

slyšíte sebrání bonusu apod. Co se 
ale opravdu povedlo, je intro (ta- 
kový ten úvodní filmeček). Zhléd- 
nete ho hned po úspěšné instala- 
ci, ale nikde jsem neobjevil 
způsob, jak se na něj podívat poz- 
ději. Škoda. Ale je opravu velice 
povedený a legrační. Ale vlastně 
to je celá hra. Pokud máte doma 
někoho, kdo by si ji s vámi zahrál 
nebo máte připojení k síti, běžte 
si hru hned koupit. Je to opravdu 
to nejlepší, co můžete udělat. 


K odpovědím na otázky připojte ještě ná- 
vrh na reklamní heslo pro prodej hry Ato- 
mic Bomberman. Odpovědí spolu s ná- 
vrhem zašlete na korespondenčním 
lístku na adresu Vogel Publishing, P.O. 
BOX 77, 186 21 Praha 8. Na lístek na- 
pište heslo BOMBERMAN. Čtyři autoři 
nejvtipnějších návrhů, kteří pošlou správ- 
né odpovědí na uvedené otázky do 6. 3. 
2000, se mohou těšit na originální hru. 








1. Ve hře Worms boju- 
jete jako 

a) červi, 

b) brouci, 

C) pavouci. 


4. Může ve hře Atomic 
Bomberman lebka 
uškodit zpomalením? 
a) ano, 

b) ne, 

c) vždycky. 
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Internet 








Zajímavé 


internetové adresy 


Památky 


bttp://www.ckrumlov.cz/ 
cz1250/atlas/i semaza.btm 
bttp://www.ckrumlov.cz/ 
cz1250/atlas/i semadďi.btm 
Český Krumlov 

Týto odkazy vedou na stránky 
Českého Krumlova. Najde- 
te zde plastický obraz 
krumlovského zámku 
a krumlovského divadla. 
Obraz je vytvořen tak, že 
vidíte i vnitřek některých 
budov. Součástí obou ob- 
razů jsou odkazy na další 
stránky, které podrobněji 





"ej || popisují místo, na něž jste 
= = klikli. Stránky jsou nádher- 


né, ale počítejte s tím, že jejich 
stažení bude trvat delší dobu. 


bttp://lide.vsp.cz/-pskocim1/ 
brvady.htim 

Encyklopedie hradů 

Stránka nabízí seznam hradů 
a zámků, ke kterým lze vyvolat 





stránku s jedním nebo dvěma ob- 
rázky a stručným popisem. 


bttp://www.bvady-zamky.cz/ 
brad-vabi/ 

Hrad Rabí 

Popis asi největší hradní zříceniny 
v Čechách. Kromě popisu hradu 
zde najdete také ceny vstupného, 
otevírací dobu a možnosti ubyto- 
vání. 








inzerce 


M Lr ne PROFI | jižod 14 990, 


Kvalitní, levné počítače pro Vaši kancelář, 
3 roky záruka, výroba podle ISO 9001 


PROFI AlfaS ........... 20 < <<<ccccc00 n, 17 990- 
m procesor Intel“ CeleronTM 400MHz/128k cache = paměť 32MB SDRAM u pevný disk 4.3GB UltraDMA/ 
66 m grafika AGP Intel“ 810 m PCI audio Crystal m klávesnice, myš m MS Windows 98CZ, LANGMaster 


English In Action, Zoner inShop, Hotel Guide, účetnictví Pohoda Start, 
Money 2000, Econ6, Baltazar, Baltík, Acrobat Reader, antivir F-Secure, 
LDCM 3.3 u připojení k Internetu zdarma 


PROFI Beta ...................zuzzsarrrnnnn 30 990,- 
m procesor Intel“ Pentium“ III 5O00OMHz/512k cache m paměť 64MB SDRAM, 
100MFHz u pevný disk 8.4GB Ultra DMA m CD-ROM 48rychlostní ATAPI m 
grafika AGP ATI Xpert98/ 8MB SDRAM u PCI audio ESS u klávesnice, myš 
s kolečkem u MS Windows 98CZ; AutoCAD 2000 Trial, LANGMaster English 
In Action, Lingea Lexicon, Zoner inShop, Zoner Callisto 3, Hotel Guide, 
účetnictví Pohoda Start, Money 2000, Econ6, Baltazar, Baltík, Acrobat 
Reader, antivir F-Secure, LDCM 3.3 u připojení k Internetu zdarma 
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Výroba a velkoobchod: ATComputers, Uhlířská 3, 710 00 Slezská Ostrava, www.atcomp.cz 





21. století PVE 





Současnost a budoucnos 











růst. A to růst jak technologický, tak i růst co do počtu uživatelů. 


Pokrok technologie umožnil po- 
stupné nahrazování starších ana- 
logových telefonních sítí (např. 
NMT) sítěmi digitálními (nejzná- 
mější a nejvyužívanější je GSM). 
Digitální síť poskytuje mno- 

hem širší paletu služeb 
než síť analogová. Kromě 
jednoduchých, obecně 
známých SMS (krátké 
textové zprávy) dokáží 
lépe vybavené mobilní 
telefony přenášet data (a 
to elektronickou poštu, 
faxové dokumenty 
apod.). 

Mobilní telefon je re- 
lativně levný přístroj 
S jednoduchou obsluhou, ma- 
lými rozměry i nízkou hmotností. 
Možnost si kdykoliv zatelefonovat, 
možnost být kdykoliv k zastižení 
či možnost prohlédnout si svou 
elektronickou poštovní schránku 
bez nutnosti napojení „na kabel“ 
je velmi praktická a důležitá. 

Avšak vývoj se nezastavuje, tak- 
že stále přicházejí nové a nové 
nápady, nové a nové technologie, 
jež pozvedají mobilní telefon v šíři 
jeho využitelnosti. A tak již dnes 
můžeme prostřednictvím mobil- 
ního telefonu odeslat platební 
příkaz bance či si zjistit čas od- 
jezdu posledního nočního vlaku. 

Brzy bude možné bezdrátově 
Spojit všechna zařízení, která mají 
s komunikacemi něco společné- 
ho. Snadno tak naváže spojení 
například mobilní telefon s note- 
bookem. stejně | jako 
s elektronickým kapesním 
diářem. Toho lze využít na- 
příklad pro synchronizaci 
kontaktů či elektronického 
plánovače nebo pro přenos 
elektronické pošty. Napří- 












Telefon ovládaný hlasem 
může klidně zůstat v tašce. 
Stačí si na ucho připnout 
náhlavní soupravu (tu „tužku 
vpravo), a technologie 
Bluetooth spolu s hlasovým 
ovládáním zařídí vše za vás. 


klad při příchodu domů se telefon 
automaticky spojí s domácím te- 
lefonem. Mobilní telefon tak bude 
možné využívat zároveň jako kla- 
sický bezdrátový telefon. Tentýž 

uživatel při- 


jde druhý 


Malý počítač 

a telefon 
vjednom - to je 
Nokia 9110. 





den do 
zaměstnání. Jak se však přiblíží ke 
kanceláři, jeho mobilní telefon se 
rádiovými vlnami automaticky „na- 
pojí“ na firemní ústřednu, a vytvoří 
se tak okamžitě spojení s vnitřním 


podnikovým telefonním okru- 





hem. Technologie, kte- 


VÍ 






























rá to umožňuje, se jme nuj 
tooth (modrý zub). 

Rozbíhá se rovněž využití apli- 
kačního protokolu WAP. To je 
vlastně takový internet v mobilu, 
kdy přímo na displeji mobilního 
telefonu máme k dispozici zjed- 
nodušené verze internetových strá- 
nek. Informace o počasí, sportu, 
politice nebo třeba jízdní řády ČSD 
budou rychle, snadno a přehled- 
něji přístupné odkudkoliv. 

Díky lepšímu využití GSM 
může být docíleno několikaná- 
sobně vyšší přenosové rychlos- 
ti. Reálným se díky tomu stane 
i posílání videa (i když sa- 
mozřejmě ve výrazně 
horší kvalitě než třeba 
obraz z videokazety), 
a tak se telefonující 
budou moci nejen slýšet, ale 
také vidět. Zjednoduší se rovněž 
elektronické obchodování, proto- 
že obsluha bankovního konta 
z mobilního telefonu bude rych- 
lejší, pohodlnější a hlavně bezpeč- 
nější. První přístroje využívající tuto 
technologii (GRPS) by měly být 

u nás dostupné ve druhé polo- 

vině roku. 

Mobilní telefono- 
vání bude nejen stá- 
le jednodušší a lev- 
nější, ale mobilní 
telefon už nebude jen 
přístroj pro hlasové 
spojení. V roce 2000 

se máme určitě na 
Co těšit. 


p“ 





















« V České republice jsou 
dnes téměř dva miliony 
uživatelů mobilních telefo- 
nů. Odhaduje se, že 

v roce 2003 bude u nás 
využívat mobilní telefon 
každý druhý občan. 


* Levný mobilní telefon lze 
zakoupit i za méně než 
5000 Kč. Jednotliví ope- 
rátoři nabízejí díky systé- 
mům předplatních karet 
telefonování již za několik 
desítek korun měsíčně. 
Vstup třetího operátora 
(Český mobil) se svou sítí 
Oskar na náš trh bude jis- 
tě znamenat další posun 
cen směrem dolů, přede- 
vším co se týká minuto- 
vých poplatků. 
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Akádemie 


KURZY 


únor - březen 2000 


CHIP Akademie 
Vogel Publishing, s. r. o. 
Sokolovská 73 
186 21 Praha 86 
tel.: 2180 8211 
nebo 2180 8212 
fax: 2180 8900 


21.2. - 25.2. 

MS Excel krok za krokem C 

MS Outlook97/2000 C 

Visual Basic 6.0 D 
Základy práce s PC a MS 

Word pro uživatele 0 


28.2.- 3.3. 
Nebojte se počítače D 

MS PowerPoint — 
prezentace firmy C 

Jdeme na to! (příprava 
na 7 modulů ECDL) 0 
MS Access — základy C 
Internet — seznamte se ! 0 


6.3.- 10.3. 
Rekvalifikační kurzy: 
Základy obsluhy PC C 
Obsluha PC C 
Obsluha PC pro sluchově 
postižené se zaměřením 
na administrativní práci C 


602 pro PC SUITE D 
MS Word pro uživatele 0 
MS Word pro pokročilé 0 


ECDL - testy základní 
počítačové gramotnosti 


* Internet — seznamte se ! 


* Uživatel databáze 
MS Access 


* MS PowerPoint 
— prezentace firmy 


« MS Excel pro uživatele 


« Základy práce s PC 
a MS Word pro uživatele 


Dopoledne = 

8.00 — 12.00 hod. 
Odpoledne = 
13.00 — 17.00 hod. 
Celodenní = 

8.00 — 17.00 hod. 





ME.. Dopisy čte 


Jak mohu napsat elektronický 
dopis pomocí Outlooku 97? 
Nejprve si v Outlooku zobrazte 
složku Doručená pošta. Z na- 
bídky Přejít vyberte příkaz Doru- 
čená pošta. Poté z nabídky Sou- 
bor vyberte postupně příkazy 
Nový a Poštovní zpráva. 


ECN uraíla | Bin .mruiml "l aonné 





pmle- Lkřgrí rám Fry mld ce Firácíí 







k 
5. Zprávu odešlete kliknutím na tlačítko Odeslat. m | 





Jak na WWW stránce zajistím, 
aby text obtékal okolo obrázku? 
Text, který má obtékat okolo ob- 
rázku, připojte hned za příkaz pro 
vložení obrázku. Mezi příkazem 
<IMG> pro vložení obrázku 
a mezi textem nesmí být příkaz 
<P> ani <BR>. Více napoví obráz- 


ky. 


4. Do tohoto pole zapište zprávu. 


+ Oo 


nářů 


Vy se ptáte, ... 


Tím vyvoláte okno, do kterého 
zapíšete text zprávy a elektro- 
nickou adresu příjemce. Adresu 
můžete buď zapsat do pole Komu, 
nebo ji můžete vybrat ze složky 
Kontakty. Chcete-li adresu vybrat, 
klikněte na tlačítko Komu. Tím 





1. Z nabídky Přejít vyberte 
příkaz Doručená pošta. 
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vyvoláte dialogové okno, ve kte- 
rém můžete zvolit adresáta. 

Po zapsání zprávy a elektro- 
nické adresy je třeba zprávu ode- 
slat. To uděláte tak, že z nabídky 
Soubor vyberete příkaz Odeslat. 
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A tak vypadá stránka v prohlížeči. 


„ [ITFE'PS En anal | jeáncý čeněk 


hače lize Zámmm (dh jd "C 


i i u 
E "r jh je -| al 
Jm Caámws Iry [hm 
ky“ i *| (Pře Ne + 





m] bu n kf k pa 


Zápis HTML stránky. 
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Mohu v Excelu 2000 kopírovat 
na další listy také šířky sloup- 
ců? 

Ano, Excel 2000 dovoluje kopíro- 
vat také šířky sloupců. Na původ- 
ním listu označte oblast, kterou 
chcete vložit na jiný list, a z na- 
bídky Úpravy vyberte příkaz Ko- 
pírovat. 

Poté přejděte na list, kam chcete 
data vložit. Na tomto listu klikněte 
do buňky, ve které má být levý 
horní roh kopírované oblasti. 

Z nabídky Úpravy vyberte pří- 
kaz Vložit jinak. Objeví se dialo- 
gové okno Vložit jinak. V tomto 
okně klikněte na položku Šířky 
sloupců a poté klikněte na tlačít- 
ko OK. 

Původní data máte stále ve 
schránce, takže můžete pokračo- 
vat ve vkládání. Chcete-li na nový 
list vložit kromě šířky sloupců i da- 
ta, vyberte z nabídky Úpravy pří- 
kaz Vložit. 


inzerce 











LISTÁRNA 


Máte problém? 
Napište nám. 


Svoje dotazy posílejte 
na adresu 


Dopisy čtenářů 
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2. Z nabídky Úpravy vyberte příkaz Kopírovat. 


Vogel Publishing, s. r. o. 


CHIP Akademie 
P. O. BOX 77 
186 21 Praha 86 


Odpovědi budeme 


1. Označte oblast s daty. postupně zveřejňovat 


[Ty "E Hnině 
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AE : 4. Znabídky Upravy vy 
berte příkaz Vložit jinak 
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3. Na novém listu klikněte do buňky, 
od které chcete začít kopírovat. 









5. Klikněte na položku 
Šířky sloupců. 






6. Klikněte na tlačítko OK. 


Khyaaru vydání 
16/591994 
Vaří Běšě 


| REKVALIFIKAČNÍ KURZY s mezinárodním certifikátem- 
ZÁKLADY OBSLUHY OSOBNÍHO POČÍTAČE (40 hodin) 
(+ OBSLUHA OSOBNÍHO POČÍTAČE (BO hodin) 
> OBSLUHA OSOBNÍHO POČÍTAČE PRO 5LUCHOVÉ POSTIŽENÉ se zaměřením na administrativní práci (BO hodin) 
©- (kurz je tlumočen do znakové řeči) sua W 
= OBSLUHA OSOBNÍHO POČÍTAČE 5 DOSAŽENÍM STANDARTNÍ POČÍTAČOVÉ GRAMOTNOSTI (kurz obsahuje testy ECDL) 


P. a omší.. ; VU 4 VA a 
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Právní režim autorských děl na- 
bídnutých redakci se řídí zejména 
autorským zákonem č. 35/ 

1965 Sb. a vyhláškou MK ČR č. 
55/1978 Sb. (výjimky z povinnosti 
sjednávat písemně smlouvy 

o šíření literárních a jiných děl). 
Rukopisy redakce nevrací. Bude- 
-li dílo přijato k uveřejnění, redak- 
ce autora o této skutečnosti uvě- 
domí. Tím nabývá vydavatel vý- 
hradních práv k šíření přijatého 
díla časopiseckou formou včetně 
možnosti zveřejnění na WWW 
stránkách časopisu, vydání na 
CD-ROM nebo jiným způsobem 
v elektronické podobě. 

Autorská odměna bude poskyt- 
nuta jednorázově do šesti týdnů 
po prvním uveřejnění příspěvku 
ve výši určené interním sazební- 
kem a zahrne i odměnu za pří- 
padné vydání díla v elektronické 
podobě. Po uplynutí jednoho roku 
od prvního vydání příspěvku je 
autor oprávněn příspěvek uveřej- 
nit i jinde bez předchozího pí- 
semného souhlasu vydavatele. 
Všechna práva k uveřejněným 
dílům jsou vyhrazena. Přetisk, 
přepracování, překlad do jiného 
jazyka a jiné užití díla nebo jeho 
části, jakož i zařazení díla do díla 
jiného (souborného, spojení 

s dílem jiným, zařazení do jaké- 
koliv formy elektronické publikace 
apod.) bez souhlasu vydavatele 
jsou zakázány. 

Autorské právo k časopisu 

a navazujícím elektronickým pub- 
likacím vykonává vydavatel. 
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Příští číslo vyjde 2. března .. 


Vyzkoušeli jsme za vás 


Test 17“ monitorů 


Co je TO multimediální počítač? 


Jak naviry 


První díl seriál 1 Avast 


„= ae JÍ 
© 
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Multim edi: = 
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Nechte se překvapit. 


Seznam inzerátů 


Jméno firmy Telefon Strana 
No m (C1 R O djs 90786 20.0 POPP PP 9 
AT COMPUTERS, OSLTAVA .............o.oooeoeeee eee onen onen e nana KKK AKA A KK A RAK ARR E PEARS AAR A RAKA R Aa Ana etě 38 
A 8nro(ee PO: PP 44 
KASTNER software, Kostelec na Hané ...... 0508/37 44 74 eee eee eee een tn ona 10 
MAGICWARE, Praha... D22 08:20 05b ea eeB6B ah etě če iR ča BB o dáa 5 
PRODISS, Praha -oo eeeeeeeeeonnn D27 1220 12 assadskaoa estnesbadstasnásteudsdzssaaassatadnsée 8 
STORMWARE, JihlAVA .........e.eoeeeeeeene O66/730 909 53 zasapčaseoisáníshugscbniaz své anekáuzětukěkšé 3 
TERASOFT, Hořovice ...............e.eeeeeeeeeeeen 0310/5133 16 u:=ucesitaniosnendaáosaensakads ass aaníass 11 


Za obsah inzerce ručí zadavatel. 






Firma 
Jméno a příjmení 

Ulice a číslo 

PSČ a obec 

IČO DIČ 
Bankovní účet 

Tel. Fax 
E-mail 





CO Půlroční (12 čísel) za 348 Kč 





Typ předplatného: © Celoroční (24 čísel) za 672 Kč 


(jen v ČR) na výše uvedenou adresu. 
U sporožira uveďte specifický symbol účtu. 


ČO takto prosím zaškrtněte svou volbu Tento kupon platí do 29. 2. 2000 


Při proplacení zálohové faktury zkontrolujte správnost veškerých uvedených údajů, aby Vám mohl být zaslán správný daňový doklad. 
Nebude-li uvedeno IČO, DIČ, nemůžeme Vám po zaplacení zaslat daňový doklad. Zjištěné chyby nám prosím ihned sdělte 
(tel.: 02/ 21 80 89 44, fax: 02/21 80 89 00, e-mail: abonence.ppk © vogel.cz). 


Objednávám od čísla (© ©) (objednávat lze od čísla 06/00 nebo pozdějších) 
Způsob platby: © © Poštovní poukázkou "A-V" nebo proplacením zálohové faktury, kterou Vám zašleme 


C Převodem z výše uvedeného účtu na náš účet: 102023/0300, ČSOB Praha 1. 
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